// ================================================================
//    PLUSSZ egyszerű gyakorló feladat (átláthatóság miatt)
// ================================================================
//
// 1. FELADAT =====================================================
//    ALACSONY szintű FILE-kezeléssel;
//   - Programmal hozzunk létre egy NUMERIKUS DAT file-t, írjuk
//     bele INT típusú számokat 0-20-ig
//   - Nyissuk meg ezt a DAT file-t ALACSONY SZINTEN, és olvassuk
//     végig, a file végéig.
//   - A file-ban lévő elemeket tegyük bele egy tmb[] nevű tömbbe
//   - A számtömböt írassuk ki képernyőre
//   - Az integer tömb mérete max. 30 elemű, így a file is korlátos
//
//  SEGÉDTÖMB használatával  (!!!)
// =================================================================
#include <stdio.h>      // W-L  (ALAPBÓL kell)
#include <stdlib.h>     // W-L  (ALAPBÓL kell)
#include <fcntl.h>      // W-L  (O_CREAT | O_RDWR   miatt kell)
#include <sys/stat.h>   // W-L  (S_IREAD | S_IWRITE miatt kell)

#define f_nev "./num1.dat"
int main()
{
    int tmb[30]={0};   // szám segédtömb
    int i=0, j=0;       // segéd változók
    int fileaz;         // file azonosító

    fileaz=open(f_nev, O_CREAT | O_TRUNC |O_RDWR | O_BINARY,
                       S_IREAD | S_IWRITE);// FILE megnyitása
      // megcsinál VAGY levág, O_BINARY, S_IREAD | S_IWRITE kell

    for (i=0;i<20;i++)  // file feltöltése INT típusú számokkal
    {
        write(fileaz, &i, sizeof(int)); // 1-20-ig kiírja a számokat
                                        // a num.dat file-ba
    }
    close(fileaz);


    fileaz=open(f_nev, O_RDONLY|O_BINARY);   // csak olvasásra
                                             // nyitjuk meg a file-t
    i=0;
    while( read(fileaz,&tmb[i],sizeof(int)) ) // minden ciklusban
    {                                         // csak egy INT számot
                                              // olvas be tömbbe
        i++;  // tömb elemét növeli oda rakja a következő számot
    }
    close (fileaz);   // file lezárása

    j=0;              // számsor kiíratása képernyőre
    printf("\n A szamsor:\n");
    for (j=0; j<i; j++) {  printf("\t%i",tmb[j]);  };
    
return 0;
}                            

// 2. FELADAT =====================================================
//    ALACSONY szintű FILE-kezeléssel;
//   - Programmal hozzunk létre egy NUMERIKUS DAT file-t, írjuk
//     bele INT típusú számokat 0-20-ig
//   - Nyissuk meg ezt a DAT file-t ALACSONY SZINTEN, és olvassuk
//     végig, a file végéig.
//   - A file-ban lévő elemeket egyenként írjuk ki a képernyőre
//
//  SZIGORÚAN SEGÉDTÖMB használata NÉLKÜL  (!!!)
// ================================================================

#include <stdio.h>      // W-L  (ALAPBÓL kell)
#include <stdlib.h>     // W-L  (ALAPBÓL kell)
#include <fcntl.h>      // W-L  (O_CREAT | O_RDWR   miatt kell)
#include <sys/stat.h>   // W-L  (S_IREAD | S_IWRITE miatt kell)

#define f_nev "./num1.dat"
int main()
{
    int i=0, olv=0;          // segéd változók
    int fileaz;              // file azonosító

    fileaz=open(f_nev, O_CREAT | O_TRUNC |O_RDWR | O_BINARY,
                       S_IREAD | S_IWRITE);// FILE megnyitása
      // megcsinál VAGY levág, O_BINARY, S_IREAD | S_IWRITE kell

    for (i=0;i<20;i++)       // file feltöltése INT típusú számokkal
    {
        write(fileaz, &i, sizeof(int)); // 1-20-ig kiírja a számokat
                                        // a num.dat file-ba
    }
    close(fileaz);


    fileaz=open(f_nev, O_RDONLY|O_BINARY);   // csak olvasásra
                                             // nyitjuk meg a file-t

    printf("\nA szamsor:\n");

    while( read(fileaz, &olv, sizeof(int)) ) // minden ciklusban
    {                                        // csak egy INT számot
                                             // olvas be az ’olv’-ba
        printf("\t%i",olv);  // aktuális szám kiíratása a képernyőre
    }
    close (fileaz);   // file lezárása

return 0;
}




// 3. FELADAT =====================================================
//    MAGAS szintű FILE-kezeléssel;
//   - Programmal hozzunk létre egy NUMERIKUS DAT file-t, írjuk
//     bele INT típusú számokat 0-20-ig
//   - Nyissuk meg ezt a DAT file-t MAGAS SZINTEN, és olvassuk
//     végig, a file végéig.
//   - A file-ban lévő elemeket tegyük bele egy tmb[] nevű tömbbe
//   - A számtömböt írassuk ki képernyőre
//   - Az integer tömb mérete max. 30 elemű, így a file is korlátos
//
//  SEGÉDTÖMB használatával  (!!!)
// =================================================================

#include <stdio.h>      // W-L  (ALAPBÓL kell)
#include <stdlib.h>     // W-L  (ALAPBÓL kell)

#define f_nev "./num2.dat"
int main()
{
    int tmb[30]={0};          // szám segédtömb
    int i=0, j=0, iv=0;        // segéd változók
    FILE *fp;                  // file pointer (MAGAS szinten)

    fp=fopen(f_nev, "wb"); // NUMERIKUS FILE megnyitása írásra
    for (i=0;i<20;i++)     // file feltöltése INT típusú számokkal
    {
        iv=fwrite(&i,sizeof(int),1,fp); // 1-20-ig kiírja a számokat
         // írás (honnan, mekkora reszt, hányszor, hova)
    }
    fclose(fp);            // file bezárása


    fp=fopen(f_nev, "rb"); // file megnyitása csak olvasásra

    i=0;
    while(fread(&tmb[i],1*sizeof(int),1,fp))
    {                      // egyesével beolvassuk a tmb-be,
        i++;               // amíg a file végére nem érünk
    };
    fclose(fp);            // file lezárása

    j=0;              // számsor kiíratása képernyőre
    printf("\n A szamsor:\n");
    for (j=0; j<i; j++) {  printf("\t%i",tmb[j]);  };
    
return 0;
}




// 4. FELADAT =====================================================
//    MAGAS szintű FILE-kezeléssel;
//   - Programmal hozzunk létre egy NUMERIKUS DAT file-t, írjuk
//     bele INT típusú számokat 0-20-ig
//   - Nyissuk meg ezt a DAT file-t MAGAS SZINTEN, és olvassuk
//     végig, a file végéig.
//   - A file-ban lévő elemeket egyenként írjuk ki a képernyőre
//
//  SZIGORÚAN SEGÉDTÖMB használata NÉLKÜL  (!!!)
// =================================================================

#include <stdio.h>      // W-L  (ALAPBÓL kell)
#include <stdlib.h>     // W-L  (ALAPBÓL kell)

#define f_nev "./num2.dat"
int main()
{
    int i=0, iv=0, olv=0;  // segéd változók
    FILE *fp;              // file pointer (MAGAS szinten)

    fp=fopen(f_nev, "wb"); // NUMERIKUS FILE megnyitása írásra
    for (i=0;i<20;i++)     // file feltöltése INT típusú számokkal
    {
        iv=fwrite(&i,sizeof(int),1,fp); // 1-20-ig kiírja a számokat
         // írás (honnan, mekkora reszt, hányszor, hova)
    }
    fclose(fp);            // file bezárása


    fp=fopen(f_nev, "rb");  // file megnyitása csak olvasásra

    printf("\nA szamsor:\n");

    while(fread(&olv,1*sizeof(int),1,fp))
    {                     // egyesével olvassuk az értékeket ’olv’
                          // változóba, amíg a file végére nem érünk
        printf("\t%i",olv);  // aktuális szám kiíratása a képernyőre

    };
    fclose(fp);              // file lezárása

return 0;
}
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