// =================================================================
//    MAGAS szintű file-kezelés esetén szükséges header állományok:
//        #include <stdio.h>      // Alapból kell, WIN-Linux
//        #include <stdlib.h>     // Alapból kell, WIN-Linux
// =================================================================
// 1. feladat:  TXT File létrehozása és file-ba írás, MAGAS szinten
//              5 db. file-ba írunk, különböző feltételekkel,
//              a különbségeket figyeljük meg (!)
// -----------------------------------------------------------------
#include <stdio.h>  // Magas szintű file-kezeléshez kell, DE alap is
#include <stdlib.h>
int main()
{
    char tmb[]="Ez egy sztring, magas szintu fajlkezelessel.";
                                           // segéd string tömb
    int iv1=-2, iv2=-2, iv3=-2, iv4=-2, iv5=-2; 
                                           // FILE írás visszajelzés
     // File megnyitása írásra, létrehozásra és levág
    FILE *fp1;                  // file pointer deklarálása (külön)
    fp1=fopen("./szoveg1.txt", "w");        // file megnyitása
    FILE *fp2;
    fp2=fopen("./szoveg2.txt", "w");

     // File pointer deklarálása (egyben), és a file megnyitása
     // írásra, létrehozásra és levág és olvasás is
    FILE *fp3=fopen("./szoveg3.txt", "w+");

     // File megnyitása írásra, létrehozásra és levág
    FILE *fp4=fopen("./szoveg4.txt", "w");

     // File megnyitása írásra, hozzáfűzéssel
    FILE *fp5=fopen("./szoveg5.txt", "a");

    iv1=fwrite(&tmb[0],sizeof(tmb),1,fp1);
     // írás (honnan, mekkora reszt, hányszor, hova)

    iv2=fwrite(&tmb[0],8,1,fp2); 
     // írás (honnan, mekkora reszt, hányszor, hova)

    iv3=fwrite(&tmb[0],1,8,fp3); 
     // írás (honnan, mekkora reszt, hányszor, hova)

    iv4=fwrite(&tmb[0],8,2,fp4);
    iv5=fwrite(&tmb[0],sizeof(tmb),1,fp5); // hozzáírással

     //  ivX : visszatérési érték, hogy hány blokkot ÍRT a FILE-ba
    printf("jel: \t v1: %d\t v2: %d\t v3: %d\t v4: %d\t v5: %d \n",
            iv1, iv2, iv3, iv4, iv5);

    fclose(fp1);         //fájl lezárása
    fclose(fp2);         //fájl lezárása
    fclose(fp3);         //fájl lezárása
    fclose(fp4);         //fájl lezárása
    fclose(fp5);         //fájl lezárása
return 0;
};                

// =================================================================
// 2. feladat:
//    Nyissunk meg egy TEXT file-t MAGAS SZINTEN a következő
//    feltételekkel;
//
//      - már létező TXT File olvasása, MAGAS szinten
//      - File-t megnyitjuk olvasásra, megnyitás hibakezeléssel
//
//      - Első lépésként, amikor még nincs olvasandó file, futtassuk
//        le a programot, nézzük meg az elkészített hibakezelést is
//      - Második lépésként a szövegszerkesztőben csináljunk egy
//        TEXT file-t, pl.: ”ABC_123_abc_456_ABC_789_abc”
//      - olvassuk be a file tartalmából x karaktert magas szinten
//      - FILE x karakterét egy tömbben olvassuk be
//------------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>  
#include <stdlib.h>
#define f_nev "./file2.txt"

int main()
{
    char tmb[100]={};       // segéd string tömb
    int ov=-2;              // olvasás visszajelzés

    FILE *fp;    // file pointer deklarálása
    fp=fopen(f_nev, "r");
                 // file megnyitása olvasásra (r), ha létezik a file

    if (fp == NULL)
    {   // ha nem tudtuk megnyitni a file-t, pl. mert nem létezik
      printf("\n HIBA;  File-t nem lehetett megnyitni\n");
    }
    else
    {   // ha megnyitottuk a file-t, pl. mert már létezik
      printf("File letezik, megnyitva, olvashatunk belole.\n\n");

      ov=fread(&tmb[0],12,1,fp);
        // megnyitjuk, és olvasunk 
        // (hova(tmb1-be), mekkora reszt, hányszor, honnan)

      printf("Szoveg a FILE-bol:\n\n%s\n\n", tmb);
        // most már a tmb-ben lévő szöveget kiíratjuk a képernyőre

      fclose(fp);
  };
return 0;
};




// =================================================================
// 3. feladat:
//    Nyissunk meg egy TEXT file-t MAGAS SZINTEN a következő
//    feltételekkel;
//
//      - már létező TXT File olvasása, MAGAS szinten
//      - File-t megnyitjuk olvasásra, megnyitás hibakezeléssel
//
//      - Első lépésként, amikor még nincs olvasandó file, futtassuk
//        le a programot, nézzük meg az elkészített hibakezelést is
//      - Második lépésként a szövegszerkesztőben csináljunk egy
//        TEXT file-t, pl.: ”ABC_123_abc_456_ABC_789_abc”
//      - olvassuk be a TELJES file tartalmát magas szinten
//------------------------------------------------------------------


#include <stdio.h>  
#include <stdlib.h>
#define f_nev "./file2.txt"
int main()
{
    char tmb[100]={};       // segéd string tömb
    int o=-2, i=0;          // segédváltozók

    FILE *fp;               // file pointer deklarálása
    fp=fopen(f_nev, "r");
            // File megnyitása olvasásra (r), ha létezik a file

    if (fp == NULL)
    {   // ha nem tudtuk megnyitni a file-t, pl. mert nem létezik
      printf("\n HIBA;  File-t nem lehetett megnyitni\n"); 
    }
    else
    {   // ha megnyitottuk a file-t, pl. mert már létezik
      printf("File letezik, megnyitva, beolvashassuk.\n\n");

      while(fread(&tmb[i],1,1,fp)) // egyesével beolvassuk a tmb-be
      {                            // amíg a file végére nem érünk
           i++;
      };
                 // megnyitjuk a file, és egyesével olvasunk belőle,
                 // amíg tudunk addig olvasunk, a file végéig.
      // (hova(tmb i-edik elemére), mekkora reszt, hányszor, honnan)

      printf("Szoveg a FILE-bol:\n\n%s\n\n", tmb);
      // most már a tmb-ben lévő szöveget kiíratjuk a képernyőre

      fclose(fp);
    };

return 0;
};



// =================================================================
// 4. feladat: 
//    Nyissunk meg egy TEXT file-t MAGAS SZINTEN a következő
//    feltételekkel;
//
//      - már létező TXT File olvasása, MAGAS szinten
//      - File-t megnyitjuk olvasásra, megnyitás hibakezeléssel
//
//      - Első lépésként, amikor még nincs olvasandó file, futtassuk
//        le a programot, nézzük meg az elkészített hibakezelést is
//      - Második lépésként a szövegszerkesztőben csináljunk egy
//        TEXT file-t, pl.: ”ABC_123_abc_456_ABC_789_abc”
//
//      - mozogjunk a file-ban és az aktuális pozíción lévő
//        karaktert olvassuk vissza
//------------------------------------------------------------------
#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h>
#define f_nev "./file2.txt"

int main()
{
  char tmb[100]={0}; // segéd string tömb
  char ch=-1;
  int  ov=-2, sv=-2; // olvasás, lseek (mozgás) visszajelzések
  int  i=0;

    FILE *fp;
    fp=fopen(f_nev, "r");// File megnyitása olvasásra

    if (fp != NULL) // ha a FILE létezik
    {    // ha megnyitottuk a file-t, pl. mert már létezik

      printf("File letezik, megnyitva, mozoghatunk, olvashatjuk\n");
      while(fread(&tmb[i],1*sizeof(char),1,fp)) 
      {                            // egyesével beolvassuk a tmb-be,
           i++;                    // amíg a file végére nem érünk
      };

      printf("Szoveg a FILE-bol:\n\n%s\n\n", tmb);
         // most már a tmb-ben lévő szöveget kiíratjuk a képernyőre

      sv=fseek(fp, 3, SEEK_SET); // 0,1,2,...
//    sv=fseek(fp, 3, SEEK_CUR); // Mindig csak egy sor legyen aktív
//    sv=fseek(fp,-3, SEEK_END); 

      ov=fread(&ch, sizeof(char),1,fp);  // olvasunk a file-ból
           // (hova, mekkora reszt, hányszor, honnan)

      printf("Az aktualis karakter (ch):\n\n%c\n\n", ch);
      printf("Az aktualis pozicio  (sv):\n\n%c\n\n", sv);

      fclose(fp);
  };
return 0;
};                            

// =================================================================
// 5. feladat: TXT File létrehozása és file-ba írás, MAGAS szinten
//             TXT formátumozott kiírás FILE-ba (fprintf)
//             Egy tömb tartalmát formátumozottan kiíratjuk file-ba,
//             képernyőre, hibaüzeneti csatornára
// -----------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define f_nev "./file1.txt"

int main()
{
    char tmb[]="Szoveg ABC abc 0123"; // segéd string tömb
    int  iv=-2;
    FILE *fp;
    fp=fopen(f_nev, "w");  // File megnyitása írásra (w)

    if (fp != NULL)        // ha sikerült
    {
      iv=printf("\n%s", tmb);           // képernyőre írás
      iv=fprintf(stdout, "\n%s", tmb);  // képernyőre írás 
                                        // (ugyanaz, STDOUT)

      iv=fprintf(fp, "\n%s", tmb);      // FILE-ba írás
      iv=fprintf(stderr, "\nHIBA\n");   // standard error üzenet,
                                        // ez is a képernyőre

      fclose(fp);
    };
return 0;
};




// =================================================================
// 6. ORAI GYAKOLRÓ feladat:  formátumozott kiírás FILE-ba (fprintf)
//              ASCII tábla kiíratása képernyőre és egyben FILE-ba
// -----------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define f_nev "./ascii_01.txt"


int main()
{

    int i=0, v=-2;
    FILE *f;
    f=fopen(f_nev,"w");    // megnyitás írásra

    for(i='A';i<='Z';i++)
    {
        v=fprintf(f,     "%i\t%c\t%o\t%x\t\n",i,i,i,i); 
                //file-ba írás; szám, char, oktális, hexa

        v=fprintf(stdout,"%i\t%c\t%o\t%x\t\n",i,i,i,i);   //
                //standard output-ra írás; szám, char, oktális, hexa
    }

    fclose(f);
return 0;
}





// 7. Órai GYAKORLÓ FELADAT ========================================
//      Nyissunk meg egy file-t a következő feltételekkel!
//          - ELSŐ LÉPÉSBEN, előállítunk 2 NUMERIKUS file-t 
//            (INT típusú) elemeket beleírjuk program segítségével.
//
//          - MÁSODIK LÉPÉSBEN, előző 2 file megnyitjuk, elemeit
//            párosával összeadjuk, és az eredményt betesszük egy
//            harmadik file-ba
//
//          - HA különböző az elemek száma a FILE-okban, akkor a 
//            kisebb file-ig olvas csak
//
//      MOST SZIGORUAN TÖMBÖK HASZNÁLATA NÉLKÜL (!)
//
//      FIGYELEM, NUMERIKUS file-ok írásánál és olvasásánál 
//                a "b" (binary) kapcsolót mindenképpen kell 
//                használni a WINDOWS-os környezetben!
//
//      Helyes file-tartalmakat ellenőrizzék WINDOWS COMMANDER-rel
// ----------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#define f_nev1 "./num1.dat"
#define f_nev2 "./num2.dat"
#define f_nev3 "./num3.dat"

int main()
{
    int i=0, vi1=-2, vi2=-2, vi3=-2, vo1=-2, vo2=-2;
    int f1=0, f2=0, f3=0;
    FILE *fp1, *fp2, *fp3;


     // ELSŐ FILE MEGNYITÁSA ÍRÁSRA ( 1-10-ig beleírunk a fileba)
    fp1=fopen(f_nev1, "wb"); // WIN MIATT "b" (binary) kapcsoló KELL

    for (i=0;i<10;i++)
    {
        vi1=fwrite(&i,1*sizeof(int),1,fp1); // beleírunk
    }

    fclose(fp1);


     // MÁSODIK FILE MEGNYITÁSA ÍRÁSRA (10-19-ig beleírunk a fileba)
    fp2=fopen(f_nev2, "wb"); // WIN MIATT "b" (binary) kapcsoló KELL
    for (i=10;i<20;i++)
    {
        vi2=fwrite(&i,1*sizeof(int),1,fp2); // beleírunk
    }

    fclose(fp2);




    fp1=fopen(f_nev1, "rb"); // ELSŐ     FILE MEGNYITÁSA OLVASÁSRA
    fp2=fopen(f_nev2, "rb"); // MÁSODIK  FILE MEGNYITÁSA OLVASÁSRA
    fp3=fopen(f_nev3, "wb"); // HARMADIK FILE MEGNYITÁSA ÍRÁSRA

    while (1)
    {
        vo1=fread(&f1,sizeof(int),1,fp1);
        if (vo1==0) break; // HA a file1 végére értünk, akkor VÉGE

        vo2=fread(&f2,sizeof(int),1,fp2);
        if (vo2==0) break; // HA a file2 végére értünk, akkor VÉGE

        f3=f1+f2;       // elemenként összeadjuk az értékeket és ...

        vi3=fwrite(&f3,1*sizeof(int),1,fp3); // beírjuk a 3. file-ba

    }

    fclose(fp1);        // file bezárása
    fclose(fp2);
    fclose(fp3);

return 0;
};





// 8. OTTHONI GYAKORLÓ FELADAT =====================================
//      Nyissunk meg egy file-t a következő feltételekkel!
//          - ELSŐ LÉPÉSBEN, előállítunk 2 NUMERIKUS file-t 
//            (INT típusú) elemeket beleírjuk program segítségével.
//
//          - MÁSODIK LÉPÉSBEN, előző 2 file megnyitjuk, elemeit
//            párosával összeadjuk, és az eredményt betesszük egy
//            harmadik file-ba
//
//          - HA különböző az elemek száma a FILE-okban, akkor a 
//            kisebb file-ig olvas csak
//
//      MOST SZIGORUAN TÖMBÖK HASZNÁLATÁVAL (!)
//
//      FIGYELEM, NUMERIKUS file-ok írásánál és olvasásánál 
//                a "b" (binary) kapcsolót mindenképpen kell 
//                használni a WINDOWS-os környezetben!
//
//      Helyes file-tartalmakat ellenőrizzék WINDOWS COMMANDER-rel
// ----------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#define f_nev1 "./num1.dat"
#define f_nev2 "./num2.dat"
#define f_nev3 "./num3.dat"

int main()
{
    int i=0, j=0, vi1=-2, vi2=-2, vi3=-2, vo1=-2, vo2=-2;

    int t1[10]={0}, t2[10]={0}, t3[10]={0};

    FILE *fp1, *fp2, *fp3;

     // ELSŐ FILE MEGNYITÁSA ÍRÁSRA ( 1-10-ig beleírunk a fileba)
    fp1=fopen(f_nev1, "wb"); // WIN MIATT "b" (binary) kapcsoló KELL

    for (i=0;i<10;i++)
    {
        vi1=fwrite(&i,1*sizeof(int),1,fp1); // beleírunk
    }

    fclose(fp1);


     // MÁSODIK FILE MEGNYITÁSA ÍRÁSRA (10-19-ig beleírunk a fileba)
    fp2=fopen(f_nev2, "wb"); // WIN MIATT "b" (binary) kapcsoló KELL
    for (i=10;i<20;i++)
    {
        vi2=fwrite(&i,1*sizeof(int),1,fp2); // beleírunk
    }

    fclose(fp2);



    fp1=fopen(f_nev1, "rb"); // ELSŐ     FILE MEGNYITÁSA OLVASÁSRA

    i=0;
    while ( fread(&t1[i],sizeof(int),1,fp1))
    {
        i++;
    };
    fclose(fp1);             // ELSŐ     FILE BEZÁRÁSA

    j=i;


    fp2=fopen(f_nev2, "rb"); // MÁSODIK  FILE MEGNYITÁSA OLVASÁSRA

    i=0;
    while ( fread(&t2[i],sizeof(int),1,fp1))
    {
        i++;
    };
    fclose(fp2);             // MÁSODIK  FILE BEZÁRÁSA

    if(i<j) j=i;


    for (i=0;i<j;i++)
    {                        // tömbök elemenkénti összeadása
        t3[i]=t1[i]+t2[i];
    }


         // HARMADIK FILE MEGNYITÁSA ÍRÁSRA
         // (t3[i] tömb értékét (eredményt) beleírjunk a 3. file-ba)
    fp3=fopen(f_nev3, "wb"); // WIN MIATT "b" (binary) kapcsoló KELL
    for (i=0;i<j;i++)
    {
        vi3=fwrite(&t3[i],1*sizeof(int),1,fp3); 
    }
    fclose(fp3);             // HARMADIK FILE BEZÁRÁSA


return 0;
};
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