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A C nyelv szarmaztatott adatszerkezetei

strukturak,

strukturak bitmezokre,

unionok,

enumeraciok

felhnasznalo altal definialt valtozok.



Strukturak

A struktura egy vagy tobb, esetleg kulonbo6z6 tipusu
valtozo egyuttese, amelyeket az egyszerl kezelhetGseg
erdekeben gyujtunk o0ssze. Ezekre egy névvel
hivatkozhatunk.

A struktura deklaracio alapvetd formaja:
struct struktura cimke {

tipus valtozénev,
tipus valtozonev,

};

Ennek eredményekeppen a forditdo helyet nem foglal, csak
egy ujabb valtozotipust hoztunk létre. A tovabbiakban ezt a
tipust ugy hasznalhatjuk, mint barmelyik alaptipust.



Struktura definicioja

struct struktura cimke struktara valti, . .., struktura valtn:
Ez a sor n darab struktura cimke tipusu strukturat definial.

A strukturak deklaralasanak és definialasanak ajanlott modja:
struct struktuara cimke{
tipus valtozonev,
tipus valtozonev,

} struktura valtozok;

Azaz a deklaraciot lezard rész utan azonnal kovetkezik a definicios
resz.

A mezOket, amelyek a strukturat alkotjak a struktura elemeinek
nevezzuk. Az egy strukturaba tartozo elemek logikailag
osszetartoznak.



Példa

struct date{
int day;
int month;, - struktura tag(ok)
Int year,
3
ez utdbbi zardjelet valtozdlista kovetheti, amely azt jelenti, hogy ugyanolyan
tipusként definialja, mint a date-t.

2.
struct{
char name[30];
int state[3];
unsigned long int zip;
}addr-info;

Ebben az esetben a deklaracié nem tortént meg, csak a definicio. Ez a C-ben legalis,
de nem ajanlott, mert a késdbbiekben ugyanilyen strukturat mar nem definialhatunk.

Struktura valtozé deklaralasa a kovetkezdképpen is torténhet:



Hivatkozas a struktidra elemeire

A struktura elemeire oly médon hivatkozhatunk, hogy a
strukturavaltozé nevét koveti a . (pont) operator, majd ezt koveti a
struktura-tag neve.

Formaja:
struktura valtozo.elem

Példaul:
addr_info.zip=12345;
printf("%d",addr_info.zip);
gets(addr_info.name);

Az addr_info.name a name struktura elem kezdetére mutato
karakter-pointer. Az addr_info.name egyedi karaktereire a
kovetkez6képpen hivatkozhatunk:

register t;
for(t=0;addr_info.nameJt];++t)
putchar(addr_info.namelt));



Strukturak inicializalasa

Strukturak inicializalasa a tombok inicializalasahoz hasonléan torténhet. A kivant kezdeti
ertékeket kapcsos zarojelek kozott soroljuk fel. Az értékek tipusban feleljenek meg a
struktura tag tipusanak.

Példa:
struct date datum ={ 18, 6, 1987 };

Struktura tombok

A strukturakat leggyakrabban struktura tombokben hasznaljuk fel. Egy struktura tomb
deklaralasa ugy torténhet, hogy deklaralunk elészor egy strukturat, majd egy ilyen
struktura tipusu tombaot.

Példaul:
struct addr addr_info[100];

Ez létrehoz egy olyan 100 elemi tombot, amelynek elemei ugy vannak szervezve, mint
az addr tipusu struktura. A tomb harmadik elemének ZIP kodjara példaul a kovetkez6
maodon hivatkozhatunk:

printf("%d",addr_info[2].ZIP);



Struktara pointerek

A C nyelv lehet6vé teszi strukturara mutatd pointerek hasznalatat a valtozok
pointereihez hasonléan.

Példaul:
struct addr *addr_pointer;

Az addr_pointer valtozét egy addr tipusu strukturara mutaté pointerként
definialjuk.

A struktura pointerek felhasznalasi terulete:

a hivatkozas szerinti fuggvenyhivast megvaldésitani.

a C dinamikus allokald rendszerével szerkesztett listakat €és mas dinamikus
adatstrukturakat megvalositani.

Amikor egy struktura pointert adunk at egy fuggvénynek, akkor csak a
struktura cime kerul atadasra, igy sokkal gyorsabb a fluggvényhivas, mint
amikor egy strukturat adunk at.



Példa:

struct bal {
float balance;
char name [ 80 |;

} person;
struct bal *p; [ *struktara pointer deklaralasa */
p = &person; / * a person struktura cimét elhelyezi a p pointerbe */

Az elbz6 peldak definicioit és deklaralasait alapul véve, az alabbi kifejezések jelentéseit
tekintsuk at:

(*p).balance a balance elemre hivatkozas
a zarojelek szukségesek, mert a . (pont) operator magasabb
prioritasu mint a *

p-> strukturatag; ahol p a strukturat megcimz6 mutaté

struct date d; ugy definialja a d valtozot, hogy az d tipusu struktura legyen

struct date *pd,; pd olyan mutatd, amely date tipusu strukturara mutat

++ (p->X)

++p -> X x-et inkrementalja, nem p-t

(++p) -> X p-t inkrementalja



Tombok és struktirak elhelyezése strukturakban

Egy struktura elemei lehetnek egyszerlek és O0sszetettek.

Egyszerl elem egy tetszOleges adattipus, pl. egész vagy karakteres lehet.
Egy Osszetett adattipus pedig pl. egy tomb, vagy egy masik struktura lehet.
Az utobbi esetben beszelink egymasba agyazott strukturakrol.

Példa:
1.
struct x {
int a [10] [8];
float b;
1 3%

Az y struktura a tombjének egy eleme: y.a[3][7].

2.

struct emp {
struct addr address;
float wage;
} worker;



Unionok

A union egy olyan memodriaterulet, amelyet tobb kilonboz6 valtozé hasznal. Ezek a
valtozok kulonboz6 tipusuak lehetnek. A union deklaralasa a strukturaéhoz hasonléan
torténik, csak union kulcsszo hasznalataval..

Példa:
union u {
inti;
char ch;

};

Ez a struktura deklaraciojanak megfeleléen nem definial valtozokat. Valtozé definialasa a
deklaracio végén vagy egy kulon utasitassal valosithatd meg a kovetkezdkeppen:

union u cnvt;

A cnvt union-ban az i int €s ch char tipusu valtozé ugyanazt a helyet foglalja el.

A union deklaralasakor a compiler automatikusan a union-ban szerepld legnagyobb
tipusu valtozé szamara szukséges helyet foglalja le.

A union elemeinek elérésére ugyanaz a szintaxis érvényes, mint a struktura
elemeinek elérésére, azaz a . és -> operatort kell hasznalnunk.

Ha a union elemeire kozvetlenul hivatkozunk, akkor hasznaljuk a . operatort, ha az
elemeket pointeren keresztul érjuk el, akkor pedig a -> operatort.



Peldak

: cnvt.i=10; a cnvt i elemének értéke 10 lesz.
2. funcl(un)
union union_tipus *un;
{
un - = 10;
}
3. union number {
int integer;
float decimal;
Inumber;

union number data;
data.integer= 20000;
printf ("int: %6d, float: %f10.4\n", data.integer,data.decimal);

data.decimal = 123.0;
printf ("int: %6d, float: %f10.4\n", data.integer,data.decimal);
}
A program a kovetkezOket irja ki:
20000 0.0000
31553 123.0000



Enumeracio

Az enumeracio megnevezett egész konstansoknak egy egyuttese, amely specifikalja az 6sszes olyan
értéket, amelyet ez a valtozo6 felvehet.

Az enumeracio deklaracioja:
enum enumeracio tipusa {enumeracid lista} valtozo lista;

Példa: az USA-ban hasznalatos érmék enumeracioja
enum coin {penny, nickel , dime, quarter, half-dollar, dollar};
enum coin money;

Az enumeracioban mindegyik szimbolum egy egész értéket képvisel, igy ezeket egész kifejezésekben
hasznalhatjuk fel. Inicializalas nélkul az elsé szimbdlum értéke 0, a masodike 1, és igy tovabb.

Azaz a
printf ("%d %d", penny, dime);

kiirja a "0 2" értékeket a képernydre.
Az enumeracioban szerepld szimbolumokat inicializalhatjuk. Inicializalva, az inicializalas utani szimbolumok
értékei az inicializalas helyétdl az inicializalt értéktél kezdédéen ndovekednek.

Példaul:
enum coin {penny, nickel, quarter=100, half-dollar, dollar};
A szimbolumok értékei:
penny 0
nickel 1
quarter 100
half-dollar 101
dollar 102



- < n s n &
Tipusnév definiciok

A typedef segitségével Uj tipust hozhatunk Iétre.

Alapvet6 formaja:

typedef tipus neév

ahol a tipus, barmely C-ben engedélyezett tipus lehet, a név pedig az u;
tipus nev.

Példaul:
typedef int LENGTH;

A LENGTH az int szinonimaja lesz. A LENGTH a tipus deklaraciokban
ugyanugy hasznalhato, mint az int kulcsszo.

Azaz
LENGTH len, maxlen;
LENGTH *lenght();



Struktura példa

<stdio.h>
<stdlib.h>
<conio.h>
<time.h>

<string.h>
letszam 3

int main()
{
struct tanulof{
char nev[3e];
int jegy;
};
struct tanulo web[letszam];
int i;
//feltoltes
for (1 = 8; 1 <= letszam-1;
printf("Tanulo neve: ");
scanf("%s", &web[i].nev);
printf("Tanulo jegye: ");
scanf("%d", &web[i].jegy);




