7. hét

Az 6ra témaja

Az 6ra célja, hogy a hallgatdk képesek legyenek 6sszetett adattipusokat, tomboket és sztringeket
pointerek segitségével kezelni.

Mintafeladat

A kovetkez6 mintaprogram sztringek (karakter tombaok) pointerrel valo kezelését mutatja be egyszer(i
miveleteket végzs figgvényeken keresztiil. Hirom fliggvény szerepel a kédban:

void reset str( char* str ) — egy sztring tartalmat torli (‘x’-ekre cseréli),
void swap( char* sl, char* s2 ) —akétpointeren tarolt sztring tartalmat kicseréli,
int szamol( char* s, char c ) — a paraméterben atadott sztringben szamolja meg

a megadott karaktert.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

void reset str( char* str );
void swap( char* sl, char* s2 );
int szamol( char* s, char c );

int main ()

{
int c;
char s1[50], s2[50];

strncpy( sl, "Kando Kalman", ),
strncpy( s2, "s2 string'", ),

c = szamol(sl, 'a');
printf( "a vizsgalt karakterek szama: %d\n\n", c );

printf( "%s <-> %s\n", sl, s2 );
swap( sl1, s2 );
printf( "%s <-> %s\n\n", sl, s2 );
printf( ">>>%s<<<\n", s2 );
reset str( s2 );

// reset str( &sl1l[0] );

printf( ">>>%s<<<\n", s2 );

return 0O;

}

int szamol( char* s, char c )



int £, n, len;
len = strlen(s);
n=20;
for( f=0; f<len; f++ )
{

if ( s[f] == c )

{

n++;

}

}

return ( n );

}

void swap( char* sl1, char* s2 )

{
char tmp[50];

strncpy( tmp, sl, 50 );

strncpy( sl1, s2, 50 );

strncpy( s2, tmp, 50 );
}

void reset str( char* str )

{

int £,
/%
for( £=0; f<strlen(str),; f++ )
{
str[f] = 'x';
}
*/
while( *str != '\0' )
{
*str = 'x';
str++;

Mintaprogram

A kovetkez6 program brute force tdmaddssal prébal megtaldlni egy, a program elején megadott harom
karakterbdl allo jelszét. A meghivott fliggvény fix harom karakterre vizsgal, ha megtalalta a jelszét, kiirja
a képernyGre, megjeleniti hany lépésbdl talalta meg, majd visszatér.

Forraskod

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>



void bruteforce (char* p);

int main ()

{
char pw[4] = "asd";
printf( "The password is: %s\n", pw );
bruteforce (pw) ;
return 0;
}

void bruteforce(char* p) {
unsigned char a, b, c;
char psw[] = { 0, 0, O, };
int count = 0;
for( a=' '; a<k= ; a++ )
{

psw[O]l=a;

for( b=' '; b<= ; b+t )
{
pswl[l] = b;

for( c=' '; c<= ; c++ )
{
count++;
pswl[2] = ¢;
// check the password
if(!strncmp (p,psw,4))

{
printf( "bruteforce psw: %s\n", psw);
printf( "count = %d\n", count);
return;

}

Gyakorléfeladat

o

Oldja meg rekurzidval az el6z6 feladatot, Ugy, hogy a program nem fix karakterszamu kddot keres,
hanem tetsz6legesen hosszu jelszéra m(ikodjon.



