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Tombok

Mint a legtobb programozasi nyelv, a C is ismeri a tomb fogalmat.

A tombok globalis kezelését azonban nem biztositja a C nyelv, azaz
nincs olyan utasitas, amely egy tombot atmasol egy masikba, vagy
amely matemetikai miveleteket hajtana végre tombok kozott.

Ezeket a tomb elemenkeénti kezelésével tudjuk csak megvaldsitani.

A tomb olyan azonos tipusu valtozok halmaza, amelyekre azonos nevvel
tudunk hivatkozni.

A tomb egyes elemeinek elérése indexek segitségével valosithatdo meg.
Egy tomb a memadriaban folytonosan helyezkedik el.

A tomb szamara lefoglalt memodriaterulet legalacsonyabb cimén a tomb
els6 eleme helyezkedik el, mig a legmagasabb cimen az utolso eleme.




Tombok

C-ben a tomb indexelése 0-t6l kezdbdik (figyeljunk a mondatszer(
feladatoknal).

PI: m[2] [3]
float m[3]([4];/

int alma[8] ;

m[0] [0]
m[O] [3

/-
alma[7] m[2][0] !..-




Egydimenzios tdmb

A tomb altalanos definicidja egydimenzids tomb esetén:

tipus valtozé-néviméref;

A tomb elemszamat és a tagok indexét is szogletes zarojelek koze kell zarni. A tombindexek
mindig nullatdl indulnak és a utolso elem indexe egy n elem( tomb esetén n-1.

Példak tombok deklaralasara:

int sample [10]; /*10 egész elemet
deklaral: sample[@]...sample[9] */
main()

{

int x[10];

int t;

for (t=0; t<=10; ++t)
x[t]=t;

Ugyeljiink arra, hogy a tdémb deklaralasakor megadott méretet a felhasznalaskor tul ne Iépjuk,
mert erre vonatkozéan nem torténik ellenérzés.




1 dimenzids tomb

Feladat: irassunk ki egy tombaot forditva

//Irassunk ki egy tombot forditva

#include <stdio.h>
int main()
{
float tomb[10];
int 1i;
for (1 = 0; 1 < 10; i++)
scanf(i%fi, &tomb[i]);
for (i =9; 1 >=0; i--)
printf(i%f i, tomb[i]);
return 9;




1 dimenziés tomb
Feladat: Oldjuk meg az alabbi feladatot C-ben!

TOLTSUNK FEL EGY 13 ELEMU TOMBOT AZ ELSO 13 TERMESZETES SZAM
NEGYZETEVEL!

PROGRAM feladatl1l
CIKLUS i:=1-TOL 13-IG 1-VEL
a[i]:=i*i
CIKLUS VEGE

PROGRAM VEGE




1 dimenzidos tOmb

Feladat: Oldjuk meg az alabbi feladatot C-ben!

ADOTT EGY 25 ELEMU EGESZ SZAMOKKAL FELTOLTOTT TOMB. HATAROZZUK
MEG, HOGY VAN-E KOZOTTUK EGYFORMA!!

PROGRAM feladat25
van:=hamis
=1
]:=2
CIKLUS AMIG (i<=24) ES NEM van
=i+l
CIKLUS AMIG (i<=25) ES NEM van
HA a[i]=a[j] AKKOR van:=igaz
ELAGAZAS VEGE
.=+l
CIKLUS VEGE
I=i+1
CIKLUS VEGE
PROGRAM VEGE




1 dimenzidos tOmb

Feladat: irassunk ki egy tombaot forditva

//Irassunk ki egy tombot forditva

#include <stdio.h>
int main()
{
float tomb[10];
int 1i;
for (1 = 0; 1 < 10; i++)
scanf(i%fi, &tomb[i]);
for (i =9; 1 >=0; i--)
printf(i%f i, tomb[i]);
return 9;




2 dimenzios tomb

Adva van egy 5x5-0s
matrix. irjunk programot
amely a féatléjara
tikrozill

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main(){

int a[5][5] = { 1, 2, 3, 4, 5,
6, 7, 8, 9,10,
11,12,13,14,15,
16,17,18,19,20,
21,22,23,24,25};

int i,j,s;

printf("\nEREDETI : "); printf("\n\n");
for(i=0; i<5; i++){
for(j=0; j<5; j++)
printf(" %2d",a[i][j]);
printf("\n");
}
// Most kovetkezik a matrix tikrodzése
for(i=0; i<5; i++){
for(j=1i; j<5; j++)
{
s = a[jllil;
a[j1[i] = a[il[]];
a[il[j] = s;

}
printf("\nTUKROZOTT : ");printf("\n\n");
for(i=0; i<5; i++){
for(j=0; j<5; j++)
printf(" %2d",a[i][j]);
printf("\n");
}
getch();




. = 2 °2 #include <stdio.

2 dlmenZIOS tomb #include <conio.
#define N 3
#define M 2

main()

Adva van egy 2x3 - as és {
egy 3x2 - es matrix. irjunk int a[N][M]
programot, amely 0ssze

szorozza Oket!

int b[M][N]

long c[N][N];
int i, j, k;

for(i=@; i<N; i++){
for(3=0; J<N; j++){
c[i][j]=eL;
for(k=0; k<M; k++)
{

¥

c[11[3]1 += alillkI*b[k][]]1;

¥

¥
clrscr();
for(i=0; i<N; i++){

for(j=0; j<N; j++){

printf("C[%d][%d] = %31d%c",i,j,c[1]1[]],
(j == N-1) ? "\n

¥

¥

getch();




Sztringek

A tombok kozott kitlntetett szerepet jatszanak a sztringek. A sztring nem
mas, mint egy sajatos modon kezelt

Az kulonbozteti meg a numerikus tombokt6l, hogy a karakterkddok
kOzOtt van egy amely a sztring végét jelezheti.

Igy egy karakteres témb végét nemcsak hosszanak ismeretében

hatarozhatjuk meg. 10 karakteres sztring részére 11 elemi tombot kell
deklaralnunk:

Példa:
char str[11]
A

szoveg részere 6 eleml tomb szukseges.

Ugyeljink arra, hogy a tomb deklaralasakor megadott méretet a

felnasznalaskor tul ne lépjuk, mert erre vonatkozéan nem torténik
ellendrzes.



Sztringek: karaktertombok

#include <string.h>

#include <stdlib.h:> Jf/malloc-hoz

char stri[128] = "asdf"; [//1étrehozunk fix méreti karaktertombot

char str2[] = "Sample string"; //ha igy hozunk létre stringet,
letrejon egy karaktertomb, melynek akkora a merete, hogy ez a
megadott string elfér benne

char* str3 = (char*) malloc(sizeof(char) * 10); //18 elemii
karaktertémb dinamikus létrehozasa (C++-ban new utasitassal is
lehetne)




Fontosabb string.h fluggvények

,n-es fuggvények” : tobb string.h fuggvény rendelkezik egy ,n"-es valtozattal is. Az
,n"-esek ugyanazt csinaljak, mint a ,simak”, csak legfeljebb ,n” karakterig... Pl. a 2.
(strncpy) fuggvényben.

1. strlen : string hossza

size_t strlen ( const char * str );
Visszaadja a parameterul kapott string meéretét. Nem a karaktertomb teljes meéretét, csupan
azt, hogy a benne lévo string hany karakter hosszu (hany karakter van a stninget lezaro \0

karakter elott).

Példa:

char str[108] = "Ez egy string";
int length = strlen(str);
printf("A string hossza: %d\n", length);

Output:

A string hossza: 13




Fontosabb string.h fluggvények

« char * strcpy ( char * destination, const char * source );

Egy karaktertomb tartalmat egy masikba masolja. A masolando karaktertdmb Osszes
karakterét atmasolja egészen a ) karakterig (természetesen a cél tombben tarolt string végére
15 V0 karakter kertl).

Elso paramétere a cél karaktertomb.

Masodik paramétere a forras karaktertomb.

Fontos! A cél karaktertdmbnek akkoranak kell lennie, hogy abban elférjen a forras string. Ha
nem igy van, tilindexelddik. ..

Példa:

char stri[] = "Sample string";

char str2[48];

strepy (str2,strl);

printf ("strl: %s\nstr2: %s\n",strl,str?);

Output:
strl: Sample string

str2: Sample string




Fontosabb string.h fluggvények

« char * strncpy ( char * destination, const char * source, size_t num );

Hasonlo az elozohoz, de legfeljebb . n™ db karaktert fog atmasolni.

Az elozovel ellentétben a cél timbbe Keriilt string végére NEM Keriil automatikusan \0
karakter!

Elso két paraméter ugyanaz, mint az elézonél.

Harmadik paraméterben megadhatjuk, hany db karaktert akarunk legfeljebb atmasolni.

Példa:

char strl[] = "Sample string";

char str2[48];

strncpy (str2, strl, 5);

str2[5] = '\@'; //le kell zarnunk '\@"' karakterrel, ugyanis
strncpy-nél nem kerill be automatikusan a "\@' a
string végére

printf ("strl: %¥s\nstr2: ¥s\n",strl,str2);

Output:
strl: Sample string

str2: Sampl




Fontosabb string.h fluggvények

* char * strcat ( char * destination, const char * source );
Osszefiiz két stringet. Elsé paraméterben a cél karaktertombot, masodikban a hozzafiizendd
karaktertombdt kell megadnunk.

Az elso paraméterben lévo string végérdl torli a \0 karaktert, hozzafiizi a 2. paraméterben lévo
karaktersorozatot, majd a legvégére tesz egy \0 karaktert.
Ahogy az strepy-nél, itt is figyelm kell arra, hogy a cél karaktertdmbben elférjen a két string!

Ha nem fér el, tulindexelés lesz. ..

Példa:

char stril[] = "Sample string";

char str2[48] = "Destination “;
strcat(str2, strl);

printf ("strl: %s\nstr2: Xs\n",strl,str2);

Output:
strl: Sample string

str2: Destination Sample string




Fontosabb string.h fluggvények

» char * strncat ( char * destination, const char * source, size_t num );
Ugvanaz, mint az el6z6, de csak ,.n” db. karakterig fiizi hozza a stringet a masikhoz.

(Az elozd ,n-es” strencpy fugevénnyel ellentétben itt nem kell kilon kiraknunk a "\0°
karaktert)

Példa:

char stril[] = "Sample string";

char str2[48] = "Destination ";
strncat(str2, strl, 5);

printf ("strl: %s\nstr2: Xs\n",strl,strl);

Output:
strl: Sample string

str2: Destination Sampl




Fontosabb string.h fluggvények

* int strcmp ( const char * strl, const char * str2 );

Osszehasonlitja két string tartalmat, karakterenként.

Ha a ket string tartalma azonos, (-val tér vissza.

(-nal nagyobb értékkel tér vissza, ha a ket string elso eltérd karaktere kozil az elso stringben

nagyobb a karakter (magyarul az elsé string eltérd karaktere hatrébb van az ascii tablaban,
mint a masodik stringé).

(-nal kisebb az érték kilénben.

char stri[] = "Sample string";
char str2[48] = "Samplf string";
int cmp = strcmp(strl, str2);
if (cmp == 8) {
printf({"A ket string egyforma\n®);
} else if (cmp > @) {
printf({"strl a "nagyobb®"%n");
} else {
printf({"str2 a ‘nagyobb " %n");
}

Outpui:

str2 a 'nagyobb’




Fontosabb string.h fluggvények

 int strncmp ( const char * strl, const char * str2, size_t num );

Ugvanaz, mint az el6zo, de legfeljebb , n™ karakterig vizsgalja a két stringet.

Példa:

char strl[] = "Sample string";
char str2[48] = "Samplf string";
int emp = strncmp(strl, str2, 5);
if (cmp == 8) {
printf(“A ket string egyforma\n");
} else if (cmp > 8) {
printf("strl a 'nagyobb’'\n");
} else {
printf(“str2 a 'nagyobb’'\n");
}

Outpui:

A ket string egvforma




Fontosabb string.h fluggvények

e const char * strchr ( const char * str, int character );

Megkeresi egy karakter elso eléfordulasat a stringben.
Elsd paraméter a string.

Masodik paraméter a keresett karakter.

Karakter pointer-t fog visszaadni, mely a megtalalt karakterre mutat. Ha nem talalt ilyen

karaktert a stringben, null pointert fog visszaadni.

Példa:

char strl[] ="sample string";
char* ¢ = strchr(strl, 's');
if (c != NULL) {
int index = ¢ - strl; //a két cimet kivonva egymasbél
megkapjuk, hanyadik indexen volt
eredetileg a karakter
printf("A megtalalt karakter a %d. indexen van\n", index);
} else {
printf("Nem talalhato a karakter");
}

Output:

A megtalalt karakter a 0. indexen van




Fontosabb string.h fluggvények

» const char * strrchr ( const char * str, int character );
Hasonlo az elézohoz, de nem az elsé, hanem az utolso eldfordulasat keresi meg a

karakternek!

Példa:

char strl[] = "sample string";
char* ¢ = strrchr(strl, 's');
if (c != NULL) {
int index = ¢ - strl; //a két cimet kivonva egymasbal
megkapjuk, hanyadik indexen volt
eredetileg a karakter
printf("A megtalalt karakter a ¥d. indexen van\n", index);
} else {
printf({“Nem talalhato a karakter");
}

Outpui:

A megtalalt karakter a 7. indexen van




Fontosabb string.h fluggvények

char * strstr (char * strl, const char * str2 );

Hasonldo az strchr-hez, azonban nem egy karakter eldfordulasat, hanem egy siring

elofordulasat (substring) keres egy masik stringben.

Az elsO paraméter a string, amelyben keresiink.

A masodik paraméter a keresett string.

Karakter pointerrel fog visszatérni, mely NULL, ha nem talalta meg a substringet. Kilonben

ramutat a substring kezdo karakterére.

Példa:

char str[] ="This is a simple string”;

char * c;

¢ = strstr (str,"simple™); //"simple” stringet keresink

if (e != NULL) {
f/Ha megtalaltuk a substringet, kicseréljik "sample”-ral
//Gyakorlatilag a megtalalt pointer helyére bemasoljuk a
“sample”-t, ezzel feliill is irjuk az eredeti "simple"-t
strncpy (c,"sample”,B6);

} else {
printf{"Nem talalhato a substring!\n");

}
printf("%s\n", str);

Output:

This 1s a sample string




Fontosabb string.h fluggvények

char* strrev(char* s)
Megforditja egy string tartalmat.
Paraméterill a megforditandé stringet kell megadnunk.

Visszatérési értéke a megforditott string kezdetére mutato karakter pointer.

Példa:

char stri[] = "Vajon ez egy palindroma?";
char str2[] = "indulagorogaludni®;
printf({"%s\n®s\n\n", strl, str2);
strrev(strl);

strrev(stri);

printf("¥s\n¥s\n", strl, str2);

Output:

Vajon ez egy palindroma?

indulagorogaludni

Tamordnilap yge ze nojaV

indulagorogaludni




Fontosabb strin

char *strset( const char *str, char ch );
Egy string Osszes karakterét egy megadott karakterre allitja.

ElsO paramétere a string.

Masodik paramétere a karakter, melyre allitani szeretnénk a string dsszes karakterét.

Visszatérési értéke egy karakter pointer, mely a string kezdetére mutat.

Példa:

char stril[] ="sample string";
printf("%s\n\n", strl);
strset(strl, 'x');
printf("%s\n", strl);

Output:

sample string

XXXXXXXXXXXXX

char *strnset(char *string, int c, size_t n);

Ugyanaz, mint az el6z0, de csak ,,n” db karaktert fog atallitani.




/*
A forras stringb6l a célba csak karaktereket masol at, ha azok nagy betilsek voltak,
kicsivé alakitja Pl. "Indul a gorog aludni" = "indulagorogaludni™
*/
void strCopyWithoutSpaceAndLowerCase(char *dest, char *src) {
int length = strlen(src);
int i, j = 0;
/*A kilonbség 'a' és 'A' betl kozott a kodtablaban*/
int diffBetweenLowerAndUpper = 'a' - 'A’;
for (i = @; i < length; i++) {
//ha kisbetls, azt beletehetjuk a célba
if (src[i] >= 'a' && src[i] <= "z') {
dest[j] = src[i];
J++;
/*ha nagybetli, azt kicsivé alakitjuk*/
} else if (src[i] >= 'A' && src[i] <= 'Z") {
dest[j] = src[i] + diffBetweenLowerAndUpper;
J++;
}
/*mas esetben nem rak karaktert a cél stringbe*/
}
/*string végét lezarjuk*/
dest[j] = "\@’;




