4. hét

Az 6ra témaja

Az 6ra célja, hogy a hallgaték megismerjék és képesek legyenek programozasi feladatokban hasznalni az
egydimenzids és tobbdimenzids tombdket is, mint Osszetett adatstrukturdkat.

Mintaprogram

A kovetkez6 példaban egy 100 elem( egész tipusu tombot toltiink fel négyzetszamokkal.

Forraskod

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
int t[ 1;
int £;
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// ... es igy tovabb, vagy ciklussal...
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for ( f=0; f< ; f++ )

{
t[f] = £ * f;
}
for ( f=0; f< ; f++ )
{
printf ( "%8d", t[f] ),
}

printf ( "\nt tomb merete: %d\n", sizeof(t) );
printf ( "f erteke a ciklus utan: %d\n", f );
printf ( "t tomb elemeinek merete: %d\n", sizeof(t[0]) )

// printf ( "$d", t[65535] ); // tulindexeles
printf ( "t tomb elemeinek max szama: %d\n", sizeof(t)/sizeof(t[0]) );

return O;



Mintaprogram

A kovetkez6 program egy két dimenzids egész tipusu tombben tarolja egy 10x10-es szorzotabla értékeit
egymasba agyazott ciklus segitségével.

Forraskod

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
int t£[101[10];
int £, g5

for ( f=0; £f<10; f++ )

{ for ( g=0; g<l10; g++ )
{ tI£l1[g] = (£+1) * (g+l1);
, }
for ( f=0; £<10; f++ )
{ for ( g=0; g<l10; g++ )
{ printf ( "%4d", t[fllgl );
;rintf ( "\n");
}

return 0O;



