2. het

Az 6ra témaja
A laboron bemutatdsra kerdil:
® char, unsigned char tipus,
e bit operatorok (7, &, |, ~, <<, >> ),

o eldgazasok ( if-else, switch-case )

® int scanf(const char *format,...);

Mintafeladat

A kovetkez6 példaprogram a char, unsigned char tipusokkal végez miveleteket bit- és logikai
operatorokkal.

Forraskod

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
char ¢, b, a, dl, d2, d3, d4, d5;
unsigned char uc;

a = ;
b = 'A';

c=Db+ 1;

printf ( "char size = %d\n", sizeof(c) ); // char tipus merete
printf ( " %d 2d\n", a, b );

printf ( " %c %c\n", a, b );

printf ( " %c %d\n\n", c, c );

dl = ;

d2 = 'e';

da3 = 't';

dd = 'e';

ds = '"r';

printf ( " %c%c%c%c%c\n", dl1, d2, d3, d4, d5 );

printf( "¢ = %d\n", c, c );
printf( "uc = %d\n\n", uc, uc );

/]~ egyes komplemens kepzo operator



c =1
printf( "¢ = %d \t ~c = %d\n", c, ~c );

// << jobbra eltolas operator (shifteles)

a = 0b00000001;

printf( " a = %d\n", a );

a =a << 3;

printf( " a << 3 = 3d\n", a );

/) >> balra eltolas operator (shifteles)
printf( " a = %d\n", a );
a =a > 3;

printf( " a >> 3 = 3d\n", a );

// & bitenkenti es kapcsolat
printf ("\n");

a = 0b00000100;

b = 0b00110100;

printf ( " a & b = %d\n", a & b );

printf ( " a &«& b = %d\n", a && b ); // logikai es kapcsolat

/] bitenkenti vagy kapcsolat
printf("\n");
a = 0b00000100;

b = 0b0 )0011;
printf (" a | b = %d\n", a | b );
printf ( " a || b = %d\n", a || b ); // logikai vagy kapcsolat

// 2?2 : felteteles ertekadas
printf ("\n");

b =145;

c =Db & 0b0000O0O0O0OOL;

printf ( " %d %s \n", b, (c ? "paratlan" : "paros") );
b = 44;

c =Db & 00000000001;
printf ( " %d %s \n", b, (c ? "paratlan" : "paros") );

return 0O;

Mintafeladat

A kovetkez6 példaprogram az eldgazast mutatja be. Egy valtozéba beolvasunk egy szdmot az int
scanf (const char *format,...); flggvény segitségével, majd egy i f-else szerkezettel
megvizsgaljuk, hogy a beolvasott szam értéke nagyobb-e, mint 3. Figyelem! A program nem kezeli le, ha
szam helyett mast (példaul betlket vagy irasjeleket) visziink be.

Forraskod

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{



int a;
printf( "Adjon be egy szamot: ");
scanf( "%d", &a );

printf( "\n" );

if (a > )

{
printf( "%d nagyobb mint 3.\n", a );
}
else
{
if ( a < )
{
printf( "%d kisebb mint 3.\n", a );
}
else
{
printf( "%d egyenlo 3-mal.\n", a );
}
}
return 0;
}
Magyarazat

A kédban lathatd, hogy a scanf( "2d", &a ); flggvénynél nem az a valtozét, hanem annak
memoriacimét adtuk at a cimképzd operator segitségével ( «a ). A $d scanf specifier mondja meg,
hogy egy el6jeles decimalis egészt szeretnénk beolvasni.

Mintafeladat
Készitsiik el az el6z6 programot switch-case szerkezettel.
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Forraskod

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{

int a;

printf( "Adjon be egy szamot
scanf( "%d", &a );
printf( "\n" );

switch ( a )
{
case
case
case

break;
case

(0-9) :

H),.

printf( "%d kisebb mint 3.\n", a );

printf( "%d egyenlo 3-mal.\n", a );



break;

default :
printf( "%d nagyobb mint 3.\n", a );
}
return 0;
}
Magyarazat

A switch-case szerkezet jellemzGje, hogy az elsé6 igaz ag utan kdvetkezd valamennyi ag
végrehajtédik. Ennek elkerilése érdekében valamennyi case dgat a break utasitassal szoktunk lezarni,
igy kerilve el, hogy az utana kovetkez6 agak is végrehajtddjanak. A fenti példaban azonban kihasznaljuk
a C nyelv ezen tulajdonsagat hiszen barmely haromndl kisebb case agigaz, a printf( "%d kisebb
mint 3.\n", a ); Kkiiratds fogvégrehajtddni, ha a értéke kisebb hdromnal. Ha egyetlen case
feltétel sem teljesil, akkor a default ag hajtédik végre, amennyiben létezik.



