1. hét

Az 6ra témaja

A labor célja, hogy a hallgaték megismerkedjenek a Code::Blocks fejlesztéi kornyezettel, megismerjék
hogyan kell Gj projektet I1étrehozni és a megirt programjukat futtatni.

A fejleszt6i kornyezet bemutatasa, és Gj projekt létrehozasa

Inditaskor a kdrnyezet a kdvetkez6képpen néz ki:
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Kattintsunk a kézépen taldlhaté ,Create a new project” fllre.
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TIP: Try right-clicking an item

1, Select a wizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (fiter by categories if needed)
3.Press Go

Valasszuk ki a Console application-t majd kattintsunk a Go gombra. Ekkor felugrik egy "Welcome’ ablak,
amit a Next gombbal &t is ugorhatunk. Ezutan kivalaszthatjuk a hasznalni kivant programozasi nyelvet.

Console application =
Please select the language you want to use.
& console
Please make a selection
[ re——————
C++
(<o ][ Next> | [ cancel |

Valasszuk ki a C nyelvet és Iépjlink tovabb. A kdvetkezd 1épésben megadhatjuk a projektiink nevét és
helyét a szamitogépen.

Console application =

C I Please select the folder where you want the new project
; Lonsole to be created as wel as its tte.

Project tie:

project1

Folder to create projectin:
Crlsers\nd\Documents\ progs\CodeBodss\  [1.]

Project flename:
project1.chp

Resulting filename:
|
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A kovetkezs 1épésben lehetdséglink van kivalasztani a Compiler-t.



Console 2pplication

Please select the compiler to use and which configurations:
B console s

‘you want enabled in your proj
Compller:

(6N GEC Compier.

[¥] Create "Debug” configuration:  Debug
“Debug” options
Output dr.: bin\Debug)
Objects output di.: 0bj\Debug\

[V] Create Release” configuration: Release
Release” options
Output dir.: binRelease\
Objects output di.: objRelease\
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A Finish gombbal létrejon projektiink és latni fogjuk a Workspace-ben. Ha megnyitjuk a ‘Sources’
mappat megtalaljuk benne a main.c fajlunkat.
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File Edit View Search Project Build Debug Fortran wOmith Tools Tools Plugins DoxyBlocks Settings Help
EAIcI ¥maE| 3 i : L6l [
B S e N RTINS | & | | 8 =
‘Management x
4| Projects | Symbols | Fies b T
Q Workspace 2
=M projectl 3
=B Sources P int main()
main.c s Bt
6 printf("Hello world!\n");
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Egy programot az F9-es billenty(ivel tudunk lefuttatni. A ,Hello world” példaprogram kimenete igy néz
ki:




| C:\Users\md\Documents'_progs\CodeBlocks\projectl\bin\Debughprojectl exe E=REcE
Hello world?

s [§)

Process returned @ (BxB)  execution time : B.B16 s
Press any key to continue.

A felugré terminal ablakban kiirasra kerdlt a ,Hello world!” felirat. Alatta latjuk, hogy a program nulla
visszatérési értékkel tért vissza, ami azt jelenti, hogy a futas soran nem tortént hiba. Mellette lathatjuk a
végrehajtasi id6t. A kovetkez8 sorban pedig latjuk, hogy egy gomb lenyomdsara var a program. Amig
nem nyomunk le egy billenty(it, addig nem zarddik be az ablak. Ha egy workspace-en tobb projektet
hozunk Iétre, akkor az F9-es gombnyomasra azt fogja futtatni, amelyik projekt aktiv. Az aktiv projekt
neve mindig vastag bet(ivel lathatd. Ha egy projektre jobb egérgombbal kattintunk, a legérdiilé
meniiben kivalaszthatjuk, hogy a projekt legyen aktiv.

Feladat
irjon példaprogramot, mely a C nyelvben hasznélt valtozétipusokat mutatja be.
Megoldas

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
int a, b, ¢, d;
unsigned int e;
float £, g;

double h;
long lo = ;
long double 1d = 0;

short int ssi;

a=1;
b=2;

c=a+ b;

printf( "a: %d b: %d c¢: %d\n", a, b, c);
d = * Ok Ok TkkOk [k Ik DKk

printf( "10 fakt.: %d\n", d );

[/ —mmmmmmmm————————————————————————————

printf("\n");



a=-10;

e = 10;
printf( "%d su\n", a, e ); // %d - signed integer

// %u - unsigned integer
f=127/15; // mivel mind a 127, mind a 15 int,

// konstans az osztds eredménye is int lesz
printf( "127/15 = $f\n", £ ); // %f - float kiiratésa

f=127/15.0; // a 15.0 mar float konstans
printf( "127/15.0 = sf\n", £ );

f = 127%15; // modulo -> maradékképzés
printf( "127/15 maradek: $f\n", f );

a = 10;

b= 3;

f = (float)a/(float)b; // mindkét operandust float-t& konvertaljuk
// a mlvelet elvégzése *eldtt*

g = a/b; // ebben a sorban nem konvertéalunk

printf( "f = %f\ng = $f\n", £, g ),

[/ mmmm e m e
printf("\n");

printf( "int: %d, long: %d, float: %d, double %d, long double %d\n\n",
sizeof( a ), sizeof( lo ), sizeof( f ), sizeof( h ), sizeof( 1d ) );
/* Melyik legnagyobb tarhelyet igenylo tipus? */

printf( "Hexadecimalis %d, oktalis %d, decimalis %d\n\n", OxFF, 077, 99);
printf( "Legnagyobb unsigned int ertek: %u\n", OxFFFFFFFF );

printf( "Legnagyobb signed int ertek: %d\n", Ox7FFFFFFF );
printf( "Legkisebb signed int ertek: %d\n", 0x80000000 );

printf("\n");
printf("short int merete:\t%d byte\n", sizeof(ssi));

ssi = 0x/FEE;
printf("legkisebb erteke:\t%d\n", ssi );
ssi = 0x8000;

printf("legnagyobb erteke:\t%d \n", ssi );

c=(a++) + (b++);
printf("c=(a++) + (b++) -> 2d\n",c);
printf("a:%d b:%d\n",a,b);

c=(++a) + (++b);
printf("c=(++a) + (++b) -> %d\n",c);
printf("a:%d b:%d\n",a,b);



a=2;
b=3;
a+=b; /] a =
printf("at=b ->
printf("a:%d b:

a=>;

b=3;

b-=a; // b =Db - a
printf("b-=a2 -> %d\n",b);

printf("a:%d b:%d\n",a,b);

[/
printf("\n");

a=1; b=20;

printf( " a && b = %d\n", a && b );
a=1; b=

printf( " a && b = %d\n", a && b );
a=1; b=20;

printf( " a || b = %d\n", a || b )’
a=20; b=20;

printf( " a [| b = &d\n", a || b );

return (0);

Magyarazat

A példaprogram elején lathatd, hogy tudunk deklardini véltozdkat, valamint valtozdt kdzvetlen
értékadassal deklardlni. Bemutatasra kertiltek az unsigned, long, short tipus modositok.

A kijelz6re valé kiiratdshoz a printf (const char*, ...) fuggvényt hasznaltuk. Ennek ismertetése
a jegyzetben megtaldlhato. A kovetkez6 tablazatban néhdny print £ specifikéterspecifier lathato, formazott: Bet(itipus: Délt

ezekkel adjuk meg, hogy az elsé sztringparameter utan dtadott valtozokat a fliggvény hogyan
értelmezze, hogyan irja ki 6ket a képernyére.

ispecifier| Output Example

d vagy 1i|Signed decimal integer 392

u Unsigned decimal integer 7235

[e) Unsigned octal 610

x Unsigned hexadecimal integer 7fa

X Unsigned hexadecimal integer (uppercase) TFA

f Decimal floating point, lowercase 392.65

F Decimal floating point, uppercase 392.65

e Scientific notation (mantissa/exponent), lowercase 3.9265e+2

E Scientific notation (mantissa/exponent), uppercase 3.9265E+2

g Use the shortest representation: %e or $f 392.65

G Use the shortest representation: %E or $F 392.65

a Hexadecimal floating point, lowercase -0xc.90fep-2
A Hexadecimal floating point, uppercase -0XC.90FEP-2




c Character a
String of characters sample

<] Pointer address 8000000
Nothing printed.

n The corresponding argument must be a pointer to a signed int.

'The number of characters written so far is stored in the pointed location.

A % followed by another % character will write a single % to the stream.
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