INFORMATIKA LABORATOR NS



Pointerek

Az eredményes C nyelvl programozashoz elengedhetetlen a pointerek
megértése és felhasznalasa.

Okai:
Pointerek segitségével lehet a fuggvényeken belll a hivasi
argumentumokat modositani.
Ezeket hasznaljak a C dinamikus allokalo rutinjai.

A pointerek bizonyos rutinok eredményessegeét javithatjak.

A C legjellemzobb tulajdonsagainak egyike a pointerek alkalmazasa, de ez
egyuttal a legveszélyesebb vonasa is.

Példaul inicializalatlan vagy vad pointerek képesek a rendszert tonkretenni.
A C nyelv megengedi, hogy barminek a cimeét eldallitsuk. Példaul: valtozok,
tombok, strukturak és fuggvenyek cimét.



Pointer valtozok - példa

char  *p;

int *count_addr, *start;

count_addr = &count; /* (a count valtozdé cime) */

val = *count_addr; /* (a count értéke val-ba keril)*/

main ( )
{
int *count_addr, count, val;
count = 100;
count_addr = &count;
val = *count_addr;
printf ( "%d", val ) /*megjelenik a 100*/




Pointerek

Egy pointer valtozo tipusa ugyanaz kell, hogy legyen, mint annak a valtozénak a
tipusa, amelynek a pointere.

Példaul, ha egy valtozo egész tipusu, akkor a pointere is egész kell, hogy
legyen.

Eltéré deklaralas esetén hibaluzenetet nem kapunk, de bizonyos miveletek
hibasan mennek végbe.
Példaul:
main ()
{
float x,y;
int *p;
p = &x;
y = *p; I* y-ba csak 2 bajtos informacio keriil at */
}

Nagyon ugyeljunk arra, hogy egy pointert miel6tt felhasznalnank, inicializalnunk
kell.

Egy pointer definialasa még nem jelenti annak inicializalasat.



Pointer kifejezések

A pointer kifejezések hasonloak mas C kifejezésekhez. Néhany
specialis aspektust fogunk vizsgalni.

Pointer atadas

Egy pointert hasznalhatunk egy értékado kifejezés jobb oldalan,
egy masik pointernek igy adunk ertéket.
main()
{
int x;
int *p1; *p2;
p1 = &Xx;
p2 = p1; [* ertékadas */



Pointer kiiratasa

Egy pointer tartalmat kiirhatjuk:




Pointer aritmetika

Pointerekre a négy aritmetikai operator ( +, -, ++, -- ) hasznalhato
a kovetkezo értelmezeéssel:

a. pl++
ha p1=2000 volt, akkor 2002 lesz nem 2001!

Az inkrementalt pointer a kovetkez0 egészre mutat.

b. pl--
ha p1=2000 volt, akkor 1998 lesz.

C. pl=pl+9
char *ch=3000
int *1 =3000




Pointerek és tombok

Egy tombnév index nélkul a tomb kezdetének a cimét adja.

char str[80];
char *p1;
p1 = str;

Hivatkozas a tomb elemeire index €s pointer segitsegevel is tortenhet.
Példa:

chari, j, str[80 ], -*p1;

i
J

str [4]
*(p1+4)

Mindkét esetben a sztring otodik elemére hivatkozunk.



