
Tömbök 



Tömbök 

 Mint  a legtöbb programozási nyelv, a C is ismeri a tömb fogalmát.  

 A tömbök globális kezelését azonban nem biztosítja a C nyelv, azaz 

nincs olyan utasítás, amely egy tömböt átmásol egy másikba, vagy 

amely matemetikai műveleteket hajtana végre tömbök között. 

 Ezeket a tömb elemenkénti kezelésével tudjuk csak megvalósítani. 

 A tömb olyan azonos típusú változók halmaza, amelyekre azonos névvel 

tudunk hivatkozni.  

 A tömb egyes elemeinek elérése indexek segítségével valósítható meg. 

 Egy tömb a memóriában folytonosan helyezkedik el. 

 A tömb számára lefoglalt memóriaterület legalacsonyabb címén a tömb 

első eleme helyezkedik el, míg a legmagasabb címen az utolsó eleme. 



Tömbök 

C-ben a tömb indexelése 0-tól kezdődik (figyeljünk a mondatszerű 

feladatoknál). 

 



Egydimenziós tömb 
 A tömb általános definíciója egydimenziós tömb esetén: 

  

típus változó-név[méret]; 

  

A tömb elemszámát és a tagok indexét is szögletes zárójelek közé kell zárni. A tömbindexek 

mindig nullától indulnak és a utolsó elem indexe egy n elemű tömb esetén n-1. 

  

Példák tömbök deklarálására: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ügyeljünk arra, hogy a tömb deklarálásakor megadott méretet a felhasználáskor túl ne lépjük, 

mert erre vonatkozóan nem történik ellenőrzés. 

int sample [10]; /*10 egész elemet 
deklarál: sample[0]...sample[9] */ 
main() 
{ 
 int x[10]; 
 int t; 
 for (t=0; t<=10; ++t)  
   x[t]=t; 
} 



1 dimenziós tömb 

//Írassunk ki egy tömböt fordítva 

 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 float tomb[10]; 

 int i; 

 for (i = 0; i < 10; i++) 

  scanf(î%fî, &tomb[i]); 

 for (i = 9; i >= 0; i--) 

  printf(î%f î, tomb[i]); 

 return 0; 

} 

Feladat: írassunk ki egy tömböt fordítva 



1 dimenziós tömb 

TÖLTSÜNK FEL EGY 13 ELEMŰ TÖMBÖT AZ ELSŐ 13 TERMÉSZETES SZÁM 

NÉGYZETÉVEL! 

PROGRAM feladat11 

 CIKLUS i:=1-TŐL 13-IG  1-VEL 

  a[i]:=i*i 

 CIKLUS VÉGE 

PROGRAM VÉGE 

 

Feladat: Oldjuk meg az alábbi feladatot C-ben! 



1 dimenziós tömb 

ADOTT EGY 25 ELEMŰ EGÉSZ SZÁMOKKAL FELTÖLTÖTT TÖMB. HATÁROZZUK 

MEG, HOGY VAN-E KÖZÖTTÜK EGYFORMA! 

PROGRAM feladat25 

 van:=hamis 

 i:=1 

 j:=2 

 CIKLUS AMÍG (i<=24) ÉS NEM van 

  j:=i+1 

  CIKLUS AMÍG (i<=25) ÉS NEM van 

   HA a[i]=a[j] AKKOR van:=igaz 

   ELÁGAZÁS VÉGE 

   j:=j+1 

  CIKLUS VÉGE 

  i:=i+1 

 CIKLUS VÉGE 

PROGRAM VÉGE 

 

Feladat: Oldjuk meg az alábbi feladatot C-ben! 



1 dimenziós tömb 

//Írassunk ki egy tömböt fordítva 

 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 float tomb[10]; 

 int i; 

 for (i = 0; i < 10; i++) 

  scanf(î%fî, &tomb[i]); 

 for (i = 9; i >= 0; i--) 

  printf(î%f î, tomb[i]); 

 return 0; 

} 

Feladat: írassunk ki egy tömböt fordítva 



2 dimenziós tömb 
#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

void main(){ 

int a[5][5] = { 1, 2, 3, 4, 5, 

 6, 7, 8, 9,10, 

 11,12,13,14,15, 

 16,17,18,19,20, 

 21,22,23,24,25}; 

   int i,j,s; 

 

   printf("\nEREDETI : "); printf("\n\n"); 

   for(i=0; i<5; i++){ 

 for(j=0; j<5; j++) 

    printf(" %2d",a[i][j]); 

 printf("\n"); 

   } 

 // Most következik a mátrix tükrözése 

   for(i=0; i<5; i++){ 

  for(j=i; j<5; j++) 

  { 

     s = a[j][i]; 

     a[j][i] = a[i][j]; 

     a[i][j] = s; 

  } 

   } 

   printf("\nTÜKRÖZÖTT : ");printf("\n\n"); 

   for(i=0; i<5; i++){ 

 for(j=0; j<5; j++) 

  printf(" %2d",a[i][j]); 

 printf("\n"); 

   } 

   getch(); 

} 

Adva van egy 5x5-ös 

mátrix. Írjunk programot 

amely a főátlójára 
tükrözi! 
 



2 dimenziós tömb 

Adva van egy 2x3 - as és 

egy 3x2 - es mátrix. Írjunk 

programot, amely össze 

szorozza őket! 

 



Sztringek 
 A tömbök között kitüntetett szerepet játszanak a sztringek. A sztring nem 

más, mint egy sajátos módon kezelt karakteres tömb.  

 Az különbözteti meg a numerikus tömböktől, hogy a karakterkódok 

között van egy kitüntetett érték, a nulla, amely a sztring végét jelezheti.  

 Így egy karakteres tömb végét nemcsak hosszának ismeretében 

határozhatjuk meg. 10 karakteres sztring részére 11 elemű tömböt kell 

deklarálnunk: 

 Példa: 

 char str[11] 

A 

 | h | e | l | l | o | '\0' | 

szöveg részére 6 elemű tömb szükséges. 

  

Ügyeljünk arra, hogy a tömb deklarálásakor megadott méretet a 

felhasználáskor túl ne lépjük, mert erre vonatkozóan nem történik 

ellenőrzés. 



Sztringek: karaktertömbök 



Fontosabb string.h függvények 
„n-es függvények” : több string.h függvény rendelkezik egy „n”-es változattal is. Az 

„n”-esek ugyanazt csinálják, mint a „simák”, csak legfeljebb „n” karakterig… Pl. a 2. 

(strncpy) függvényben. 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Fontosabb string.h függvények 



Példa 
/* 
A forrás stringből a célba csak karaktereket másol át, ha azok nagy betűsek voltak,  
kicsivé alakítja Pl. "Indul a gorog aludni" = "indulagorogaludni" 
*/ 
void strCopyWithoutSpaceAndLowerCase(char *dest, char *src) { 
 int length = strlen(src); 
 int i, j = 0; 
 /*A különbség 'a' és 'A' betű között a kódtáblában*/ 
 int diffBetweenLowerAndUpper = 'a' - 'A'; 
 for (i = 0; i < length; i++) { 
  //ha kisbetűs, azt beletehetjük a célba 
  if (src[i] >= 'a' && src[i] <= 'z') { 
   dest[j] = src[i]; 
   j++; 
   /*ha nagybetű, azt kicsivé alakítjuk*/ 
  } else if (src[i] >= 'A' && src[i] <= 'Z') { 
   dest[j] = src[i] + diffBetweenLowerAndUpper; 
   j++; 
  } 
  /*más esetben nem rak karaktert a cél stringbe*/ 
 } 
 /*string végét lezárjuk*/ 
 dest[j] = '\0'; 
} 


