
//=========================================================================================== 

//  1. mintafeladat; GOMB MENÜ-RENDSZER IT0 megszakítás nélkül 

// 

// - implementálni kell egy ÉLVEZÉRELT GOMB MENÜ-RENDSZERT IT0 megszakítás nélkül 

// 

// MŰKÖDÉSI leírás: 

//  - alapból 0-át ír ki a LED-eken és a 7-szegmenses kijelzőn is. 

// 

//  - alap állapotban, az 1-es GOMB lenyomására egyszer le kell futnia a ’fgv1()’ 

//    függvénynek és a függvény eredménye a 7-szegmenses kijelzőn megjelenik, 

//    továbbá a LED-eken kijelzésre kerül a GOMB sorszáma (1). 

// 

//  - alap állapotban, a  2-es GOMB lenyomására egyszer le kell futnia a ’fgv2()’ 

//    függvénynek és a függvény eredménye a 7-szegmenses kijelzőn megjelenik, 

//    továbbá a LED-eken kijelzésre kerül a GOMB sorszáma (2). 

// 

//  - az 5-ös GOMB lenyomására visszaáll kezdeti állapotba. 

// 

//  - MOST az IT0 megszakítás rutinban csak a 7-szegmenses kijelzés történik 

//=========================================================================================== 

 

#include <avr/io.h> 

#include <avr/interrupt.h> 

 

volatile int c_global=0, it0=0;  // IT0 megszakításban használt globális változók 

 

volatile int fgv1(void); 

volatile int fgv2(void); 

 

int main() 

{ 

  volatile int olvas=0, seged=0, i=0; // főfüggvényben használt lokális változók 

 

  DDRA=0xFF;      // 7-szegmenses kijelző portja 

  DDRB=DDRD=0b11110000;     // LED  portjai 

  DDRG=0;       // GOMB portjai, mindegyik bemenet 

  PORTB=PORTC=PORTD=PORTG=0;    // alapbeállítás 

 

  TCCR0=5;      // IT0 beállítás 

  TIMSK=1; 

  sei(); 

 

  while(1)        // végtelen ciklus 

  { 

   olvas = PING;       // GOMB olvasás 

   olvas = olvas&0b00011111;     // GOMB maszkolás 

 

   if (olvas==1 && seged==0) { seged=1; i=1; c_global=fgv1(); };   // első GOMB 

   if (olvas==2 && seged==0) { seged=1; i=2; c_global=fgv2(); };   // második GOMB 

 

   if (olvas==16) { seged=0; i=0; c_global=0; }; // ötödik GOMB (alapállapot) 

 

   PORTD=i;  // folyamatosan az ’i’ változó értékeit kiírja LED-ekre 

   PORTB=i<<4; 

 } 

 

while(1){}; //BAB 

return 0; 

} 

 

//---- IT0 rutin --------------------------------------------------------------------------- 

 

ISR(TIMER0_OVF_vect) // IT0 megszakításban MOST csak a 7-szegmenses számkijelzés történik 

{ 

  it0++; 

  switch(it0) // IT0-ban a számjegyek előállítása a számból (helyiértékek: 3210) 

  { 

   case 1: PORTA=0b10000000+(c_global/1%10); break;   // egyesek 

   case 2: PORTA=0b10010000+(c_global/10%10); break;   // tízesek 

   case 3: PORTA=0b10100000+(c_global/100%10); break;   // százasok 

   case 4: PORTA=0b10110000+(c_global/1000%10); it0=0; break;  // ezresek 

  }; 

} 

 

 

  



 

//---- FÜGGVÉNYEK -------------------------------------------------------------------------- 

 

int fgv1(void) 

{ 

  int a=100, b=23, c_vissza=0;  // fgv1-en belül látható lokális változók 

  c_vissza=a+b; 

return c_vissza; 

}; 

 

 

int fgv2(void) 

{ 

  int a=100, b=25, c_vissza=0;  // fgv2-ön belül látható lokális változók 

  c_vissza=a-b; 

return c_vissza; 

}; 

 

 

 

 

 

  



//=========================================================================================== 

//  2. mintafeladat; GOMB MENÜ-RENDSZER IT0 megszakítással 

// 

// - implementálni kell egy ÉLVEZÉRELT GOMB MENÜ-RENDSZERT IT0 megszakítással 

// 

// MŰKÖDÉSI leírás: 

//  - alapból 0-át ír ki a LED-eken és a 7-szegmenses kijelzőn is. 

// 

//  - alap állapotban, az 1-es GOMB lenyomására egyszer le kell futnia a ’fgv1()’ 

//    függvénynek és a függvény eredménye a 7-szegmenses kijelzőn megjelenik, 

//    továbbá a LED-eken kijelzésre kerül a GOMB sorszáma (1). 

// 

//  - alap állapotban, a  2-es GOMB lenyomására egyszer le kell futnia a ’fgv2()’ 

//    függvénynek és a függvény eredménye a 7-szegmenses kijelzőn megjelenik, 

//    továbbá a LED-eken kijelzésre kerül a GOMB sorszáma (2). 

// 

//  - az 5-ös GOMB lenyomására visszaáll kezdeti állapotba. 

// 

//  MOST MINDEN az IT0 megszakítás rutinban van, onnan hívjuk a függvényeket is 

//=========================================================================================== 

 

#include <avr/io.h> 

#include <avr/interrupt.h> 

 

volatile int olvas=0, seged=0, i=0, c_global=0, it0=0;  // IT0-ban használt globális változók 

 

volatile int fgv1(void); 

volatile int fgv2(void); 

 

int main() 

{ 

  DDRA=0xFF;      // 7-szegmenses kijelző portja 

  DDRB=DDRD=0b11110000;     // LED  portjai 

  DDRG=0;       // GOMB portjai, mindegyik bemenet 

  PORTB=PORTC=PORTD=PORTG=0;    // alapbeállítás 

 

  TCCR0=5;      // IT0 beállítás 

  TIMSK=1; 

  sei(); 

 

  while(1){/*sleep*/}; 

while(1){}; //BAB 

return 0; 

} 

 

//---- IT0 rutin --------------------------------------------------------------------------- 

 

ISR(TIMER0_OVF_vect) // MOST MINDEN az IT0 rutinban van, onnan hívjuk a függvényeket is 

{ 

 

  olvas = PING;        // GOMB olvasás 

  olvas = olvas&0b00011111;      // GOMB maszkolás 

 

  if (olvas==1 && seged==0) { seged=1; i=1; c_global=fgv1(); }; // első GOMB 

  if (olvas==2 && seged==0) { seged=1; i=2; c_global=fgv2(); }; // második GOMB 

 

 if (olvas==16) { seged=0; i=0; c_global=0; };  // ötödik GOMB (alapállapot) 

 

 

  PORTD=i; // i értékeket kiírja LED-ekre 

  PORTB=i<<4; 

 

 

  it0++;  // IT0-ban a számjegyek előállítása a számból (helyiértékek: 3210) 

  switch(it0) 

  { 

   case 1: PORTA=0b10000000+(c_global/1%10); break;   // egyesek 

   case 2: PORTA=0b10010000+(c_global/10%10); break;   // tízesek 

   case 3: PORTA=0b10100000+(c_global/100%10); break;   // százasok 

   case 4: PORTA=0b10110000+(c_global/1000%10); it0=0; break;  // ezresek 

  }; 

} 

 

 

  



 

//---- FÜGGVÉNYEK -------------------------------------------------------------------------- 

 

int fgv1(void) 

{ 

  int a=100, b=23, c_vissza=0;  // fgv1-en belül látható lokális változók 

  c_vissza=a+b; 

return c_vissza; 

}; 

 

 

int fgv2(void) 

{ 

  int a=100, b=25, c_vissza=0;  // fgv2-ön belül látható lokális változók 

  c_vissza=a-b; 

return c_vissza; 

}; 

 

 

 

 

 

 


