//

// 1. mintafeladat; GOMB MENU-RENDSZER ITO megszakitds nélkiil

//

// - implementalni kell egy ELVEZERELT GOMB MENU-RENDSZERT ITO megszakitads nélkiil

//

// MUKODESI leiréas:

// - alapb6l 0-4t ir ki a LED-eken és a 7-szegmenses kijelzdn is.

//

// - alap &llapotban, az l-es GOMB lenyomdsira egyszer le kell futnia a ’fgvl()’
// fliggvénynek és a fiiggvény eredménye a 7-szegmenses kijelzdén megjelenik,

// tovabba a LED-eken kijelzésre keriil a GOMB sorszama (1).

//

// - alap &llapotban, a 2-es GOMB lenyomdsira egyszer le kell futnia a ’fgv2()’
// fliggvénynek és a fiiggvény eredménye a 7-szegmenses kijelzdén megjelenik,

// tovabba a LED-eken kijelzésre keriil a GOMB sorszama (2).

//

// - az 5-6s GOMB lenyomasara visszadll kezdeti &llapotba.

//

// - MOST az ITO megszakitds rutinban csak a 7-szegmenses kijelzés torténik

//

#include <avr/io.h>
#include <avr/interrupt.h>

volatile

volatile

int ¢ _global=0, it0=0;

// ITO megszakitdsban haszndlt globadlis valtozdk

int fgvl(void);

volatile int fgv2(void);

int main ()

{

volatile int olvas=0, seged=0, i=

// féfluggvényben haszndlt lokdlis valtozdk

DDRA=0xFF; // T-szegmenses kijelzd portja
DDRB=DDRD=0b11110000; // LED portjai

DDRG=0; // GOMB portjai, mindegyik bemenet
PORTB=PORTC=PORTD=PORTG=0; // alapbedllités

TCCRO=5;
TIMSK=1;
sei();

while (1)
{
olvas = PING;
olvas = olvas&0b00011111;

//

ITO bedllités

// végtelen ciklus

// GOMB olvasés
// GOMB maszkolés

}

if (olvas==1 && seged==0) { seged=1l; i=1; c_global=fgvl(); }; // elsd GOMB
if (olvas==2 && seged==0) { seged=1l; i=2; c_global=fgv2(); }; // mésodik GOMB
if (olvas==16) { seged=0; i=0; c global=0; }; // o6tdédik GOMB (alapéllapot)

PORTD=1;
PORTB=1<<4;

// folyamatosan az ’'i’ valtozd értékeit kiirja LED-ekre

while(1){}; //BAB

return 0;

}

//==== IT0 rutin —=—=—-—— - oo

ISR(TIMERO OVF vect) // ITO megszakitdsban MOST csak a 7-szegmenses szamkijelzés torténik

{

1it0++;

switch (1itO0) // ITO-ban a szamjegyek elbadllitédsa a szambdl (helyiértékek: 3210)

{
case 1: PORTA=0b10000000+ (c_global/1%10); break; // egyesek
case 2: PORTA=0b10010000+(c_global/10%10); break; // tizesek
case 3: PORTA=0b10100000+ (c_global/100%10); break; // szazasok
case 4: PORTA=0010110000+(c_global/1000%10); it0=0; break; // ezresek



//==== FUGGVENYEK —=——————m—m——m—m oo oo oo~

int fgvl (void)

{
int a=100, b=23, c_vissza=0; // fgvl-en beliil lathatd lokalis valtozdk
c _vissza=a+tb;

return c vissza;

}i

int fgv2(void)

{
int a=100, b=25, c_vissza=0; // fgv2-6n beliil lathatd lokalis valtozdk
c vissza=a-b;

return c vissza;

}i



//
// 2. mintafeladat; GOMB MENU-RENDSZER ITO megszakitéssal

//

// - implementdlni kell egy ELVEZERELT GOMB MENU-RENDSZERT ITO megszakitéssal

//

// MUKODESI leiréas:

// - alapb6l 0-4t ir ki a LED-eken és a 7-szegmenses kijelzdn is.

//

// - alap &llapotban, az l-es GOMB lenyomdsira egyszer le kell futnia a ’fgvl()’
// fliggvénynek és a fiiggvény eredménye a 7-szegmenses kijelzdén megjelenik,

// tovabba a LED-eken kijelzésre keriil a GOMB sorszama (1).

//

// - alap &llapotban, a 2-es GOMB lenyomdsira egyszer le kell futnia a ’fgv2()’
// fliggvénynek és a fiiggvény eredménye a 7-szegmenses kijelzdén megjelenik,

// tovabba a LED-eken kijelzésre keriil a GOMB sorszama (2).

//

// - az 5-6s GOMB lenyomasara visszadll kezdeti &llapotba.

//

// MOST MINDEN az ITO megszakitéds rutinban van, onnan hivjuk a filiggvényeket is
//

#include <avr/io.h>
#include <avr/interrupt.h>

volatile int olvas=0, seged=0, i=0, c¢ global=0, it0=0; // ITO-ban haszndlt globdlis valtozdk

volatile int fgvl (void);
volatile int fgv2(void);

int main ()
{
DDRA=0xFF; // T-szegmenses kijelzd portja
DDRB=DDRD=0b11110000; // LED portjai
DDRG=0; // GOMB portjai, mindegyik bemenet
PORTB=PORTC=PORTD=PORTG=0; // alapbe&dllités
TCCRO=5; // ITO bedllités
TIMSK=1;
sei();

while (1) {/*sleep*/};
while (1) {}; //BAB
return 0;

}
//==== ITO rutin ——=—-——=———-——— oo

ISR(TIMERO OVF vect) // MOST MINDEN az ITO rutinban van, onnan hivjuk a filiggvényeket is
{

olvas = PING; // GOMB olvaséas

olvas = 0lvas&0b00011111; // GOMB maszkolés

if (olvas==1 && seged==0) { seged=1l; i=1; c _global=fgvl(); }; // elsé GOMB

if (olvas==2 && seged==0) { seged=1; i=2; c_global=fgv2(); }; // masodik GOMB

if (olvas==16) { seged=0; i=0; c global=0; }; // o6tdédik GOMB (alapéllapot)

PORTD=1i; // i értékeket kiirja LED-ekre

PORTB=1<<4;

it0++; // ITO-ban a szamjegyek eldadllitdsa a szambdél (helyiértékek: 3210)

switch (it0)

{
case 1: PORTA=0b10000000+(c_global/1%10); break; // egyesek
case 2: PORTA=0b10010000+(c_global/10%10); break; // tizesek
case 3: PORTA=0b10100000+(c_global/100%10); break; // szézasok
case 4: PORTA=0010110000+(c_global/1000%10); it0=0; break; // ezresek



//==== FUGGVENYEK —=——————m—m——m—m oo oo oo~

int fgvl (void)

{
int a=100, b=23, c_vissza=0; // fgvl-en beliil lathatd lokalis valtozdk
c _vissza=a+tb;

return c vissza;

}i

int fgv2(void)

{
int a=100, b=25, c_vissza=0; // fgv2-6n beliil lathatd lokalis valtozdk
c vissza=a-b;

return c vissza;

}i



