PROGRAMOZÁS 1 labor, C 03. óra
//=================================================================
//  CIKLUST szervező utasítások bemutatása
//
//     A BREAKPOINT-ot az 'int main()' sorba tegye, és az eredményeket a
//     WATCHES ablakban nézze meg, LOCAL VARIABLES alatt!
//     A nyilat léptesse ...
//
//  1. Feladat: WHILE,  DO – WHILE  és  FOR  ciklusok bemutatása,
//              különféle módon 1-5-ig összeadunk számokat, hogy lássuk
//              az egyes ciklusok működését.
//=================================================================

// ---  WHILE, DO – WHILE CIKLUSOK  --------------------------------------
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()       // BREAKPOINT ide
{
  int i1=0, i2=0, i3=0, i4=0, i5=0; // Minden ciklushoz külön változót
                                    // használunk, melyeknek értéke azonos,
                                    // hogy jól látható legyen a ciklusok
                                    // működése.
  int o1=0, o2=0, o3=0, o4=0, o5=0; // összeg értéke ezekben keletkezik

  // -------------------------------------------------------------------
    i1=1;
    while(i1<=5)  // elöl tesztelő ciklus, addig marad a ciklusban, amíg a
    {             // zárójelben lévő kifejezés igaz
        o1=o1+i1; // BREAKPOINT ide
        i1++;
    }
  // -------------------------------------------------------------------
    i2=1;
    do            // először mindenképpen belemegy a ciklusba
    {
        o2=o2+i2; // BREAKPOINT ide
        i2++;
    }
    while(i2<=5); // hátul tesztelő ciklus, addig marad a ciklusban, amíg a
                  // zárójelben lévő kifejezés igaz.   Figyelem: ITT,
                  // a 'while' után a pontosvessző (;) KÖTELEZŐ!
  // -------------------------------------------------------------------
    i3=1;
    while(1)                // végtelen ciklus
    {
        if (i3>5) {break;}  // elöl tesztel, vagy itt lép ki a ciklusból
        o3=o3+i3;           // BREAKPOINT ide
        i3++;
    }
  // -------------------------------------------------------------------
    i4=1;
    do
    {
        o4=o4+i4;           // BREAKPOINT ide
        i4++;
        if (i4>5) {break;}  // hátul tesztel, vagy itt lép ki a ciklusból
    }
    while(1);               // végtelen ciklus.   Figyelem: ITT
                            // a 'while' után a pontosvessző (;) KÖTELEZŐ!


// ---  FOR CIKLUS  ------------------------------------------------------

 // for(KEZDETI érték(ek); meddig ismételjen; NÖVEKMÉNY) ciklus felépítése

    for (i5=1, o5=0; i5<=5; i5=i5+1)
    {
            o5=o5+i5;  // BREAKPOINT ide
    }
return 0;              // BREAKPOINT ide
}


//=======================================================================
//  CIKLUST szervező utasítások bemutatása
//
//  2. Feladat: continue, break bemutatása,
//              elöl tesztelő WHILE ciklus segítségével.
//
//       0-N-ig összeadni a számokat úgy, hogy a végső számot (N-t) elöl
//       definiáljuk ’#define’-ként, ÉS egy számot kihagyunk
//       (pl.: az X=3-as számot), melyet ugyanúgy, a program elején
//       definiálunk szimbólum konstansként.
//=======================================================================

#include <stdio.h>         // header file-ok
#include <stdlib.h>

#define N 5          // végső számot (pl. N=5-öt)itt definiáljuk,
#define X 3          // kihagyandó számot (pl. X=3-at) itt definiáljuk,
                     // hogy ezeket a számokat csak itt kelljen átírni,
                     // ha valami változtatást akarunk.

int main()                 // BREAKPOINT ide
{
    int i=0;               // az ’i’ szám kezdeti értéke
    int osszeg=0;          // összeg kezdőértéke

    while(1)               // végtelen ciklus
    {
        if (i>=N)          // elöl tesztel, itt lép ki a 'while' ciklusból.
        {                  // Ha i nagyobb_vagy_egyenlő N értékénél (N=5),
             break;        // akkor 'break'-kel kilép a 'while' ciklusból.
        }

        i++;               // szám növelése 

        if (i==X)          // ha i egyenlő X értékével, akkor
        {                  // 'continue', azaz akkor átugrik a ciklus
             continue;     // végére, és utána kezdi újból a ciklust,
        }                  // ha igaz még a ciklus feltétel.

        osszeg= osszeg+i;  // szám hozzáadása az összeghez
    }
return 0;
}

//-------------------------------------------------------------------------
//  MEGJEGYZÉS:
//  A #define használatakor az előfeldolgozó megkeresi az 'N' szimbólumokat
//  a programsorokban, ha talált 'N' karaktert, akkor minden 'N' karaktert
//  kicseréli (ebben az esetben) 5-re.
//  A #define sor végén tilos a ';' használata, mert azt is behelyettesíti!
//  Az előfeldolgozás után történik a programkód ellenőrzése és fordítása.  

//=========================================================================
//
//  3. Feladat: vizsgáljuk meg egy egész szám decimális alakjában, hogy a
//              különböző helyiértékeken milyen számjegy található
//              (számjegy lefejtést használva)!
//
//      Beadunk egy 'int' típusú számot és megnézzük,
//         hogy a     1-es helyiértéken 1-es számjegy van-e, illetve
//         hogy a    10-es helyiértéken 2-es számjegy van-e, illetve
//         hogy a   100-as helyiértéken 3-as számjegy van-e, illetve
//         hogy az 1000-es helyiértéken 4-es számjegy van-e, illetve
//         hogy a   100-as és 10-es helyiértéken xxx55x áll-e!
//
//-------------------------------------------------------------------------
//
//      Emlékeztető:
//         Egy decimális szám előállítása:
//         54321 == (5*10000)+(4*1000)+(3*100)+(2*10)+(1*1)
//         ezt kell „visszafelé” megoldani.
//
//=========================================================================


#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()    // Breakpoint IDE
{
  int szam=54321;         // általunk változtatható szám, amit vizsgálunk
  int y1=0, y2=0, y3=0, y4=0, y5=0; // segédváltozók, mind más nevű, hogy
                                    // jól látható legyen

  if( ((szam/1)%10)==1 )    { y1=10;} // ha az egyes helyiértéken 1-es áll,
                                      // akkor y1=10;

  if( ((szam/10)%10)==2 )   { y2=20;} // ha az tízes helyiértéken 2-es áll,
                                      // akkor y2=20;

  if( ((szam/100)%10)==3 )  { y3=30;} // ha a százas helyiértéken 3-as áll,
                                      // akkor y3=30;

  if( ((szam/1000)%10)==4 ) { y4=40;} // ha az ezres helyiértéken 4-es áll,
                                      // akkor y4=40;


  if( ((szam/10)%100)==55 ) { y5=50;} // ha a százas és tízes helyiértéken
                                      // 5-ös áll, akkor y5=50; (!!! !!!)

return 0;
}


//------------------------------------------------------------------------
//  MEGJEGYZÉS:
//
//    Természetesen egyszerre több helyiértékre is igaz lehet a feltétel,
//    pl.: egyesekre és tízesekre is, ha a számérték: 621 
//    Így több 'yx' változó is bebillenhet.




//=========================================================================
//
//  4. Feladat:  Összegezzük a [1...60] közötti zárt tartományban azokat az
//               egész számokat, amelyeknél;
//
//              az egyes helyiértéken 2-es áll VAGY 
//              a  tizes helyiértéken 1-es áll,
//              (számjegy lefejtést használva).
//
//          Ellenőrzésképp a feltételnek a következő számok felelnek meg,
//          azaz eredmény:   e=2+10+11+12+13+14+15+16+17+18+19+22+32+42+52
//
//=========================================================================

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()                     // Breakpoint IDE
{
    int osszeg=0;              // osszeg, amiben az összeadás eredménye van
    int i=0;                   // 'i' (futó) segédváltozó kezdeti értéke

    for(i=1; i<=60; i++)       // 'i' (futó) segédváltozó fut 1-60-ig
    {
        if( ( ((i/1)%10)==2) || ( ((i/10)%10)==1) ) // zárójelekre ügyelni!
        {
            osszeg=osszeg+i;   // akkor hajtódik végre, ha az 'if' igaz,
        }                      // azaz a 'logikai VAGY' kifejezés igaz.
    }

return 0;
}


//=========================================================================
//
//  5. Feladat:  Összegezzük a [1...60] közötti zárt tartományban azokat az
//               egész számokat, amelyek oszthatók 4-el.
//
//          Ellenőrzésképp a feltételnek a következő számok felelnek meg,
//          azaz eredmény:   e=4+8+12+16+20+24+28+32+36+40+44+48+52+56+60
//
//=========================================================================

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

[bookmark: _GoBack]int main()                     // Breakpoint IDE
{
    int osszeg=0;              // osszeg, amiben az összeadás eredménye van
    int i=0;                   // 'i' (futó) segédváltozó kezdeti értéke

    for(i=1; i<=60; i++)       // 'i' (futó) segédváltozó fut 1-60-ig
    {
        if( (i%4)==0 )         // zárójelekre ügyelni!
        {
            osszeg=osszeg+i;   // akkor hajtódik végre, ha az 'if' igaz
        }
    }

return 0;
}                

//=========================================================================
// 6. EREDETI Feladat: Összegezzük a [1...60] közötti zárt tartományban
//                     azokat az egész számokat, amelyek tízes helyiértékén
//                     lévő számjegye osztható 4-el.  (01,02,03,04,05,...)
//                     MOST ahogyan a 'modulo képzés' szabálya csinálja!
//    Ellenőrzésképp a feltételnek a következő számok felelnek meg, azaz az
//    eredmény:   e=1+2+3+4+5+6+7+8+9+40+41+42+43+44+45+46+47+48+49
//=========================================================================
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()                     // Breakpoint IDE
{
    int osszeg=0;              // osszeg, amiben az összeadás eredménye van
    int i=0;                      // 'i' (futó) segédváltozó kezdeti értéke

    for(i=1; i<=60; i++)          // 'i' (futó) segédváltozó fut 1-60-ig
    {
        if( ( ((i/10)%10)%4)==0 ) // először kifaragjuk a tízes
        {   // helyiértéket ((i/10)%10), utána vizsgáljuk az oszthatóságot!
            // Figyelem: 0 % 4 = 0 ezért a 10 alatti számokat is bevesszük!
            osszeg=osszeg+i;      // akkor hajtódik végre, ha az 'if' igaz
        }
    }
return 0;
}


//=========================================================================
// 6. MÓDOSÍTOTT Feladat: Összegezzük a [1...60] közötti zárt tartományban
//                     azokat az egész számokat, amelyek tízes helyiértékén
//                     lévő számjegye osztható 4-el.
//                     MOST ahogyan az 'emberi logika' csinálja, azaz a
//                     nullát (0) most nem tekintjük értékes számjegynek!
//    Ellenőrzésképp a feltételnek a következő számok felelnek meg, azaz az
//    eredmény:   e=40+41+42+43+44+45+46+47+48+49
//=========================================================================
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()               // Breakpoint IDE
{
    int osszeg=0;        // osszeg, amiben az összeadás eredménye van
    int i=0;             // 'i' (futó) segédváltozó kezdeti értéke

    for(i=1; i<=60; i++) // 'i' (futó) segédváltozó fut 1-60-ig
    {
        if( ( ( ((i/10)%10)%4 )==0 ) && ( ((i/10)%10) > 0 ) )  
        {  // először kifaragjuk a tízes helyiértéket ((i/10)%10), utána
           // vizsgáljuk az oszthatóságot!
           // DE, ha a tízes helyiértéken nulla (0) áll, akkor azt a
           // lehetőséget ki kell zárni, mert akkor azok bezavarnak, hiszen
           // pl.: 0 % 4 = 0 .( Pl.: decimális, 1 = 01, 5 = 05 . )
            osszeg=osszeg+i;      // akkor hajtódik végre, ha az 'if' igaz
        }
    }
return 0;
}

    // FIGYELEM;  NAGYZH-nál mindkét lehetőség eredményét ellenőrizzék le a
    // MOODLE-ban!   Amelyik verzió zöldet ad, azt a verziót használják ! 

//-------------------------------------------------------------------------

A mintapéldák ismertetése után az oktató ismertetheti az általa még fontosnak tartott további megoldásokat.

Ezután következnek az egyes feladatokhoz tartozó órai gyakorló feladatok kiadása a hallgatóknak. Amely feladatokat labor órán nem tudják megoldani a hallgatók, azok kiadhatók házi feladatnak is.

//-------------------------------------------------------------------------


Gyakorló összetett feladatok:
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