Tisztelt Kollégák,


engedjék meg, hogy pár FONTOS információt mondjak a INFO1 Labor,
továbbiakban Prog1 Labor 2. NAGYZH-król.

    1.: A PROG1 LABOR FILE-kezelés órákon elhangzott, hogy mindenki
        CSAK a saját, NEPTUN-ban feltüntetett laborfoglalkozás
        időpontjában írhatja meg a NAGYZH-t. Kérem, hogy ezt vegyék
        figyelembe!

    2.: A NAGYZH-n csak a mi általunk adott üres papír, illetve a
        számítógép 'asztalán' általunk feltett segédlet használható.

    3.: Küldök Önöknek néhány 2. NAGYZH mintaprogramot, amelyek
        megmutatják, hogy a 2. NAGYZH-hoz a keretrendszert hogyan
        kell megcsinálni, illetve mi az elvárás.
        Ezeket a programokat próbálják ki, értsék meg, nézzék meg a
        NUMERIKUS és a TXT file-okat a Total Commander programban,
        hogy a NAGYZH-n is sikerüljön a feladatok megoldása.

    4.: FIGYELEM: a 2. NAGYZH-n is különálló feladatok lesznek, de
        az értékelés az 1. NAGYZH-hoz képest minimálisan eltérő!
        Ezért kérem, hogy az alábbi értékelési rendszert jól
        tanulmányozzák át! Bármi kérdésük van, tegyék fel azokat!


Üdvözlettel; Bretz Károly

====================================================================

TEMATIKA és keretrendszer bemutatása a MÁSODIK NAGYZH-hoz

 	- a MÁSODIK NAGYZH anyaga, a teljes féléves anyag, de külön
 	  figyelmet fordítva a kiadott mintaanyag 7., 8., 9., 10.
 	  órájára.

 	- a MÁSODIK NAGYZH alapja ugyancsak a 10. órai minta
 	  keretprogramok (ld. mintapéldák).

 	- a MÁSODIK NAGYZH-ban az elvárás, hogy a hallgatók tudják az
 	  alap logikát, a függvények és tömbök kezelését, cím szerinti
 	  paraméter átadással, a file-írást, a file-olvasást, a
 	  menükezelést.

 	- a MÁSODIK NAGYZH-ban ugyancsak 4+1 különálló feladat van;
 	  első két feladat 'pointer' és 'tömb' témájú (lásd: minta), a
 	  harmadik feladat 'file-olvasás, a negyedik feladat file-írás,
 	  az ötödik feladat menükezelés témájú. (ld.: mintapéldák!)

 	- a file-írás és file-olvasás feladatok különállóak (lásd:
 	  minta).

 	- a MÁSODIK NAGYZH időtartama összesen 80 perc.


 	Az első két feladat 'pointer' és 'tömb' témájú (ld:
 	mintapéldák), a harmadik feladat 'file-olvasás, a negyedik
 	feladat file-írás, az ötödik feladat menükezelés témájú.



MÁSODIK NAGYZH ÉRTÉKELÉSE:


   ELÉGSÉGES SZINT:
 	Az 'ELÉGSÉGES' szint, EGY tetszőleges 'pointeres' és EGY
 	tetszőleges 'file-kezelés' feladat megírása és direkt meghívása
 	külön függvényekben (~40%). EZ A MINIMUM KÖVETELMÉNY!


   KÖZEPES SZINTEK:
 	A 'KÖZEPES' szint, KÉT 'pointeres' és EGY tetszőleges
 	'file-kezelés' feladat megírása 	és direkt meghívása külön
 	függvényekben (~60%).
 	
 	A 'KÖZEPES' szint, EGY tetszőleges 'pointeres' és KÉT (írás,
 	olvasás is) 'file-kezelés' feladat megírása és direkt meghívása
 	külön függvényekben (~60%).

 	A 'KÖZEPES' szint, EGY tetszőleges 'pointeres' és EGY
 	tetszőleges 'file-kezelés' feladat megírása, menükezeléssel
 	(~60%).


   JÓ SZINT:
 	A 'JÓ' szint, KÉT tetszőleges 'pointeres' és KÉT (írás,olvasás)
 	'file-kezelés' feladat megírása és direkt meghívása külön
 	függvényekben (~80%).

 	A 'JÓ' szint, KÉT 'pointeres' és EGY tetszőleges 'file-kezelés'
 	feladat megírása, menükezeléssel (~80%).

 	A 'JÓ' szint, EGY tetszőleges 'pointeres' és KÉT (írás, olvasás
 	is) 'file-kezelés' feladat megírása, menükezeléssel (~80%).


   JELES SZINT:
 	A 'JELES' szint, KÉT 'pointeres' és KÉT (írás, olvasás is)
 	'file-kezelés' feladat megírása, menükezeléssel (100%).



A menükezelés kivételével minden egyes feladatot külön függvénybe kell írni (ld. mintapélda)!
Természetesen a függvényen belüli logika nehézsége változhat!


// ELSŐ MINTA A MÁSODIK NAGYZH-hoz, AZ 'ELÉGSÉGES' SZINTHEZ;
// FELTETT 'NÉGY+EGY' feladatból, tetszőlegesen EGY 'pointeres' és
// tetszőlegesen EGY 'file-kezelés' feladat jó megoldása szükséges,
// DIREKT FÜGGVÉNYHÍVÁSSAL
//------------------------------------------------------------------
// 1. feladat; Írjon és hívjon meg egy 'megszamlal()' nevű
//    függvényt, melyben egy előre definiált karakter tömbben
//    (stringben) megszámolja a kis 'e' betűk darabszámát!
//
//    A vizsgálandó karakter tömb:  "Exer ez a Muszer 123"
//
//    A 'main()'-ben, a deklaráció alkalmával töltse fel a
//    karakter tömböt!
//
//    A karakter tömböt a függvénynek címszerinti paraméter
//    átadással adja át, a karakter tömb elemeinek vizsgálatát
//    pointerrel végezze el!
//
//    Az eredményt, azaz a kis 'e' betűk darabszámát, a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Ezt az eredményt, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 2. feladat: Írjon és hívjon meg egy 'max_fgv()' nevű függvényt,
//    melyben egy előre definiált numerikus tömbben megkeresi
//    a maximum értéket!
//
//    A vizsgálandó numerikus tömb értékei: {1,2,7,4,5,3,8,6,2}
//
//    A 'main()'-ben, a deklaráció alkalmával töltse fel a
//    numerikus tömböt!
//
//    A numerikus tömböt a függvénynek cím szerinti paraméter
//    átadással adja át, a numerikus tömb elemeinek vizsgálatát
//    pointerrel végezze el!
//
//    Az eredményt, azaz a maximum értéket, a 'main()' főfüggvényben
//    írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Ezt az eredményt, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 3. feladat: Írjon és hívjon meg egy 'feltolt()' nevű függvényt,
//    melyben egy 'num.dat' nevű numerikus .dat file-t hozzon létre,
//    vagy ha már létezik, akkor írjon felül!
//    A file-ba írja be zárt intervallumban a 0-20-ig terjedő
//    'int' típusú értékeket.
//
//    Segédtömböt nem használhat a file írásához.
//
//    A file-ba beírt utolsó elem értékét a függvény adja vissza, és
//    azt a 'main()' főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    A képernyőre kiírt értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------


//------------------------------------------------------------------
// 4. feladat:
//    A MODDLE rendszerből kézzel töltse le a 'num2.dat' nevű
//    numerikus dat file-t, az Ön által elkészített projekt
//    mappájába.
//
//    Programban írjon és hívjon meg egy 'olvas()' nevű függvényt,
//    melyben a 'num2.dat' nevű numerikus .dat file-t olvasásra
//    megnyitja, és megkeresi benne a legkisebb 'int' típusú
//    értéket!
//
//    Segédtömböt ne használjon a file olvasásakor.
//
//    A függvény által meghatározott file-ból kiolvasott legkisebb
//    értéket adja vissza, és a 'main()' főfüggvényben írassa ki a
//    képernyőre új sorba!
//    A képernyőre kiírt értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//------------------------------------------------------------------
// 5. feladat:
//    (CSAK AKKOR KEZDJEN HOZZÁ, HA LEGALÁBB EGY 'POINTERES' és
//    LEGALÁBB EGY 'FILE-kezeléses' FELADATA DIREKT FÜGGVÉNY
//    MEGHÍVÁSSAL MÁR JÓL MŰKÖDIK!)
//
//    Készítsen menüt mely;
//       - az '1' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja az első feladat függvényét.
//       - a  '2' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a második feladat függvényét.
//       - a  '3' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a harmadik feladat függvényét.
//       - a  '4' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a negyedik feladat függvényét.
//       - a 'q' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására kilép a
//         menüből, és befejezi a program futását.
//------------------------------------------------------------------
//
//
//  AZ 'ELÉGSÉGES' ÉRDEMJEGY MEGSZERZÉSÉHEZ a hallgató úgy dönt,
//  hogy az 1. feladat és a 3. feladat megoldását választja, 
//  DIREKT FÜGGVÉNYHÍVÁSSAL!


#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <fcntl.h>      // W-L  (O_CREAT | O_RDWR   miatt kell)
#include <sys/stat.h>   // W-L  (S_IREAD | S_IWRITE miatt kell)


int megszamlal(char *sp_f);      // 1. feladat függvény deklaráció
int feltolt(void);               // 3. feladat függvény deklaráció



int main()                       // BREAKPOINT IDE!
{
    char str[]="Exer ez a Muszer 123";  // 1. feladat deklarációk
    char *sp=NULL;
    int dbszam=0;

    int utolso_ertek=0;                 // 3. feladat deklarációk

    sp=&str[0];                         // 1. feladat core
    dbszam=megszamlal(sp);

    utolso_ertek=feltolt();             // 3. feladat core

                                        // kiíratások
   printf(" A kis e betuk darabszama: %i \n", dbszam);
                                        // 1. feladat kiíratás

   printf(" A file-ba irt utolso adat erteke: %i \n", utolso_ertek);
                                        // 3. feladat kiíratás
return 0;
}

//---- 1. feladat függvénye --------------------------------
int megszamlal(char *sp_f)
{
    int dbszam_f=0;

    while(*sp_f)
    {
        if(*sp_f=='e') { dbszam_f++; };
        sp_f++;
    }

return dbszam_f;
}

//---- 3. feladat függvénye --------------------------------
int feltolt(void)
{
    int i=0, utolso_ertek_f=0;
    int fileaz_ir;              // file azonosító

    fileaz_ir=open("num.dat", O_CREAT | O_TRUNC |O_RDWR | O_BINARY,
                            S_IREAD | S_IWRITE); // FILE megnyitása
      // megcsinál VAGY levág, O_BINARY, S_IREAD | S_IWRITE kell

    for (i=0;i<=20;i++)
    {
        write(fileaz_ir, &i, sizeof(int));
        utolso_ertek_f=i;
    }

    close(fileaz_ir);

return utolso_ertek_f;
}                            

// MÁSODIK MINTA A MÁSODIK NAGYZH-hoz, A 'JÓ' SZINTHEZ;
// FELTETT 'NÉGY+EGY' feladatból, minden 'pointeres' és minden 
// 'file-kezelés' feladat jó megoldása szükséges,
// DE DIREKT FÜGGVÉNYHÍVÁSSAL
//------------------------------------------------------------------
// 1. feladat; Írjon és hívjon meg egy 'megszamlal()' nevű
//    függvényt, melyben egy előre definiált karakter tömbben
//    (stringben) megszámolja a kis 'e' betűk darabszámát!
//
//    A vizsgálandó karakter tömb:  "Exer ez a Muszer 123"
//
//    A 'main()'-ben, a deklaráció alkalmával töltse fel a
//    katrakter tömböt!
//
//    A karakter tömböt a függvénynek címszerinti paraméter
//    átadással adja át, a karakter tömb elemeinek vizsgálatát
//    pointerrel végezze el!
//
//    Az eredményt, azaz a kis 'e' betűk darabszámát adja vissza, és
//    a 'main()' főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Ezt az eredményt, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 2. feladat: Írjon és hívjon meg egy 'max_fgv()' nevű függvényt,
//    melyben egy előre definiált numerikus tömbben megkeresi
//    a maximum értéket!
//
//    A vizsgálandó numerikus tömb értékei: {1,2,7,4,5,3,8,6,2}
//
//    A 'main()'-ben, a deklaráció alkalmával töltse fel a
//    numerikus tömböt!
//
//    A numerikus tömböt a függvénynek cím szerinti paraméter
//    átadással adja át, a numerikus tömb elemeinek vizsgálatát
//    pointerrel végezze el!
//
//    Az eredményt, azaz a maximum értéket adja vissza, a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Ezt az eredményt, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 3. feladat: Írjon és hívjon meg egy 'feltolt()' nevű függvényt,
//    melyben egy 'num.dat' nevű numerikus dat file-t hozzon létre,
//    vagy ha már létezik, akkor írjon felül!
//    A file-ba írja be zárt intervallumban a 0-20-ig terjedő
//    'int' típusú értékeket.
//
//    Segédtömböt ne használjon a file írásához.
//
//    A file-ba beírt utolsó elemet adja vissza, és a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Szintén ezt az utolsó értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------


//------------------------------------------------------------------
// 4. feladat:
//    A MODDLE rendszerből kézzel töltse le a 'num2.dat' nevű
//    numerikus dat file-t, és a letöltések mappából kézzel másolja
//    át az Ön által elkészített projekt mappájába.
//
//    Programban írjon és hívjon meg egy 'olvas()' nevű függvényt,
//    melyben a 'num2.dat' nevű numerikus dat file-t olvasásra
//    megnyitja, és megkeresi benne az 'int' típusú legkisebb
//    (MINIMUM) elemet.
//
//    Segédtömböt ne használjon a file olvasásakor.
//
//    A file-ból kiolvasott legkisebb értéket adja vissza, és a
//    'main()' főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Szintén ezt a minimum értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 5. feladat:
//    (CSAK AKKOR KEZDJEN HOZZÁ, HA LEGALÁBB EGY 'POINTERES' és
//    LEGALÁBB EGY 'FILE-kezeléses' FELADATA DIREKT FÜGGVÉNY
//    MEGHÍVÁSSAL MÁR JÓL MŰKÖDIK!)
//
//    Készítsen menüt mely;
//       - az '1' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja az első feladat függvényét.
//       - a  '2' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a második feladat függvényét.
//       - a  '3' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a harmadik feladat függvényét.
//       - a  '4' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a negyedik feladat függvényét.
//       - a 'q' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására kilép a
//         menüből, és befejezi a program futását.
//
//------------------------------------------------------------------
// PLUSSZ FELADAT OTTHONI GYAKORLÁS MIATT (!!!):
//    Mivel otthon nincs MOODLE rendszer, amelyből le lehetne
//    tölteni a 'num2.dat' nevű file-t, ezért ezt a file-t most
//    programmal kell GENERÁLNI, külön a 'generator()' függvényben.
//
//    Ha legeneráltuk a 'num2.dat' file-t, akkor utána meghívhatjuk
//    a 4. feladatban elvárt 'olvas()' nevű függvényt.
//
//    FIGYELEM, természetesen ebben a generator() függvényben a
//    numerikus tömb értékeit változtathatjuk, gyakorlás gyanánt!
//
//==================================================================
//
//  A 'JÓ' ÉRDEMJEGY MEGSZERZÉSÉHEZ a hallgató úgy dönt, hogy 1.-4.
//  feladatot megcsinálja, DE CSAK DIREKT FÜGGVÉNYHÍVÁSSAL!



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <fcntl.h>      // W-L  (O_CREAT | O_RDWR   miatt kell)
#include <sys/stat.h>   // W-L  (S_IREAD | S_IWRITE miatt kell)


int megszamlal(char *sp_f);      // 1. feladat függvény deklaráció
int max_fgv(int *ip_f, int n_f); // 2. feladat függvény deklaráció
int feltolt(void);               // 3. feladat függvény deklaráció
int olvas(void);                 // 4. feladat függvény deklaráció

void generator(void);            //  generátor függvény deklaráció

int main()                       // BREAKPOINT IDE!
{
    char str[]="Exer ez a Muszer 123";  // 1. feladat deklarációk
    char *sp=NULL;
    int dbszam=0;

    int tomb[]={1,2,7,4,5,3,8,6,2};     // 2. feladat deklarációk
    int n=0, max_ertek=0;
    int *ip=NULL;

    int utolso_ertek=0;                 // 3. feladat deklarációk

    int minimum_ertek=0;                // 4. feladat deklarációk

    sp=&str[0];                         // 1. feladat core
    dbszam=megszamlal(sp);

    n = sizeof(tomb) / sizeof(tomb[0]); // 2. feladat core
    ip=&tomb[0];
    max_ertek=max_fgv(ip,n);

    utolso_ertek=feltolt();             // 3. feladat core

    generator();         // !!! CSAK AZÉRT, MERT OTTHON NINCS MOODLE

    minimum_ertek=olvas();              // 4. feladat core

                                        // kiíratások
   printf(" A kis e betuk darabszama: %i \n", dbszam);
                                        // 1. feladat kiíratás

   printf(" A numerikus tomb MAXIMUM erteke:  %i  \n", max_ertek);
                                        // 2. feladat kiíratás

   printf(" A file-ba irt utolso adat erteke: %i \n", utolso_ertek);
                                        // 3. feladat kiíratás

   printf(" A numerikus FILE MINIMUM erteke: %i \n", minimum_ertek);
                                        // 4. feladat értéke

return 0;
}                         

//---- 1. feladat függvénye --------------------------------

int megszamlal(char *sp_f)
{
    int dbszam_f=0;

    while(*sp_f)
    {
        if(*sp_f=='e') { dbszam_f++; };
        sp_f++;
    }

return dbszam_f;
}


//---- 2. feladat függvénye --------------------------------

int max_fgv(int *ip_f, int n_f)
{
    int i=0;
    int max_ertek_f= *ip_f;

    for (i=0; i<n_f;i++)
    {
       if(max_ertek_f<*ip_f) { max_ertek_f=*ip_f; };
       ip_f++;
    }

return max_ertek_f;
}


//---- 3. feladat függvénye --------------------------------

int feltolt(void)
{
    int i=0, utolso_ertek_f=0;
    int fileaz_ir;              // file azonosító

    fileaz_ir=open("num.dat", O_CREAT | O_TRUNC |O_RDWR | O_BINARY,
                             S_IREAD | S_IWRITE); // FILE megnyitása
      // megcsinál VAGY levág, O_BINARY, S_IREAD | S_IWRITE kell

    for (i=0;i<=20;i++)
    {
        write(fileaz_ir, &i, sizeof(int));
        utolso_ertek_f=i;
    }

    close(fileaz_ir);

return utolso_ertek_f;
}


//---- 4. feladat függvénye --------------------------------

int olvas(void)
{
    int i=0, minimum_ertek_f=0;
    int fileaz_olv;

    fileaz_olv=open("num2.dat", O_RDONLY|O_BINARY);

    if(fileaz_olv!=-1)
    {
         read(fileaz_olv, &i, sizeof(int));
         minimum_ertek_f=i;

         while( read(fileaz_olv, &i, sizeof(int)) )
         {
             if(minimum_ertek_f>i) { minimum_ertek_f=i; };
         }
         close (fileaz_olv);
    }
return minimum_ertek_f;
}


//---- PLUSSZ FELADAT OTTHONI GYAKORLÁS MIATT ----------------
//---- 'num2.dat' FILE GENERÁTOR -----------------------------
//---- CSAK AZÉRT KELL MERT OTTHON NINCS MOODLE, AMIBŐL KI
//---- LEHET MÁSOLNI A FILE-t

void generator(void)
{
   int gen_tomb[]={-2,2,4,5, -5,-6,-10,-9, 7,6,10, 11};
                 // bármit beírhatnak a generátor tömbbe

   int i=0, elemszam=0;
   int fileaz_gen;              // file azonosító

   fileaz_gen=open("num2.dat", O_CREAT | O_TRUNC |O_RDWR | O_BINARY,
                               S_IREAD | S_IWRITE);


    elemszam=sizeof(gen_tomb)/sizeof(gen_tomb[0]);


    for (i=0;i<elemszam;i++)
    {
        write(fileaz_gen, &gen_tomb[i], sizeof(int));
    }
    close(fileaz_gen);
}



// HARMADIK MINTA A MÁSODIK NAGYZH-hoz, A 'JELES' SZINTHEZ;
// FELTETT 'NÉGY+EGY' feladatból, minden 'pointeres' és minden 
// 'file-kezelés' feladat jó megoldása szükséges, ÉS A MENÜRENDSZER
// elkészítése is elvárt!
//------------------------------------------------------------------
// 1. feladat; Írjon és hívjon meg egy 'megszamlal()' nevű
//    függvényt, melyben egy előre definiált karakter tömbben
//    (stringben) megszámolja a kis 'e' betűk darabszámát!
//
//    A vizsgálandó karakter tömb:  "Exer ez a Muszer 123"
//
//    A 'main()'-ben, a deklaráció alkalmával töltse fel a
//    katrakter tömböt!
//
//    A karakter tömböt a függvénynek cím szerinti paraméter
//    átadással adja át, a karakter tömb elemeinek vizsgálatát
//    pointerrel végezze el!
//
//    Az eredményt, azaz a kis 'e' betűk darabszámát, a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Ezt az eredményt, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 2. feladat: Írjon és hívjon meg egy 'max_fgv()' nevű függvényt,
//    melyben egy előre definiált numerikus tömbben megkeresi
//    a maximum értéket!
//
//    A vizsgálandó numerikus tömb értékei: {1,2,7,4,5,3,8,6,2}
//
//    A 'main()'-ben, a deklaráció alkalmával töltse fel a
//    numerikus tömböt!
//
//    A numerikus tömböt a függvénynek címszerinti paraméter
//    átadással adja át, a numerikus tömb elemeinek vizsgálatát
//    pointerrel végezze el!
//
//    Az eredményt, azaz a maximum értéket, a 'main()' főfüggvényben
//    írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Ezt az eredményt, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 3. feladat: Írjon és hívjon meg egy 'feltolt()' nevű függvényt,
//    melyben egy 'num.dat' nevű numerikus dat file-t hozzon létre,
//    vagy ha már létezik, akkor írjon felül!
//    A file-ba írja be zárt intervallumban a 0-20-ig terjedő
//    'int' típusú értékeket.
//
//    Segédtömböt ne használjon a file írásához.
//
//    A file-ba beírt utolsó elemet a 'main()' főfüggvényben írassa
//    ki a képernyőre új sorba!
//    Szintén ezt az utolsó értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------


//------------------------------------------------------------------
// 4. feladat:
//    A MODDLE rendszerből kézzel töltse le a 'num2.dat' nevű
//    numerikus dat file-t, és a letöltések mappából kézzel másolja
//    át az Ön által elkészített projekt mappájába.
//
//    Programban írjon és hívjon meg egy 'olvas()' nevű függvényt,
//    melyben a 'num2.dat' nevű numerikus dat file-t olvasásra
//    megnyitja, és megkeresi benne az 'int' típusú legkisebb
//    (MINIMUM) elemet.
//
//    Segédtömböt ne használjon a file olvasásakor.
//
//    A file-ból kiolvasott legkisebb értéket a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Szintén ezt a minimum értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 5. feladat:
//    (CSAK AKKOR KEZDJEN HOZZÁ, HA LEGALÁBB EGY 'POINTERES' és
//    LEGALÁBB EGY 'FILE-kezeléses' FELADATA DIREKT FÜGGVÉNY
//    MEGHÍVÁSSAL MÁR JÓL MŰKÖDIK!)
//
//    Készítsen menüt mely;
//       - az '1' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja az első feladat függvényét.
//       - a  '2' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a második feladat függvényét.
//       - a  '3' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a harmadik feladat függvényét.
//       - a  '4' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a negyedik feladat függvényét.
//       - a 'q' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására kilép a
//         menüből, és befejezi a program futását.
//
//------------------------------------------------------------------
// PLUSSZ FELADAT OTTHONI GYAKORLÁS MIATT (!!!):
//    Mivel otthon nincs MOODLE rendszer, amelyből le lehetne
//    tölteni a 'num2.dat' nevű file-t, ezért ezt a file-t most
//    programmal kell GENERÁLNI, külön a 'generator()' függvényben.
//
//    Ha legeneráltuk a 'num2.dat' file-t, akkor utána meghívhatjuk
//    a 4. feladatban elvárt 'olvas()' nevű függvényt.
//
//    FIGYELEM, természetesen ebben a generator() függvényben a
//    numerikus tömb értékeit változtathatjuk, gyakorlás gyanánt!
//
//==================================================================
//
//  A 'JELES' ÉRDEMJEGY MEGSZERZÉSÉHEZ a hallgató úgy dönt, hogy
// az 1.-4. feladatot megcsinálja, MENÜKEZELÉSSEL!


#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <fcntl.h>      // W-L  (O_CREAT | O_RDWR   miatt kell)
#include <sys/stat.h>   // W-L  (S_IREAD | S_IWRITE miatt kell)

int megszamlal(char *sp_f);      // 1. feladat függvény deklaráció
int max_fgv(int *ip_f, int n_f); // 2. feladat függvény deklaráció
int feltolt(void);               // 3. feladat függvény deklaráció
int olvas(void);                 // 4. feladat függvény deklaráció

void generator(void);            //  generátor függvény deklaráció

int main()                       // BREAKPOINT IDE!
{
    char menu=0;   // a MENÜKEZELÉS karakter változóját tároljuk
                   // a 'menu' változóban

    char str[]="Exer ez a Muszer 123";  // 1. feladat deklarációk
    char *sp=NULL;
    int  dbszam=0;

    int tomb[]={1,2,7,4,5,3,8,6,2};     // 2. feladat deklarációk
    int n=0, max_ertek=0;
    int *ip=NULL;

    int utolso_ertek=0;                 // 3. feladat deklarációk
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    int minimum_ertek=0;                // 4. feladat deklarációk

    generator();         // !!! CSAK AZÉRT, MERT OTTHON NINCS MOODLE
                         // !!! ÉS HOGY LEGYEN OLVASHATÓ FILE

        printf("\n ==== ==== ==== ==== ==== ==== ==== ==== ====\n");
        printf(" MENU lehetosegek; \n");
        printf(" FELADAT:   1   2   3   4\n KILEPES:   q\n ");
        printf(" ==== ==== ==== ==== ==== ==== ==== ==== ====\n");

    while(1)             // MENÜKEZELÉS ITT FUT végtelenségig
    {
        printf(" Kerem a menupont beadasat + ENTER!   ");
        scanf("%c",&menu); // FORMÁTUMOZOTT BEÍRÁS; az 'ENTER'
        // billentyű lenyomásáig itt várakozik a program. Egy
        // karaktert olvasunk be a 'menu' változó címére. Pl. '1'-es
        // billentyűt megnyomjuk és utána az 'ENTER' billentyűt is,
        // akkor beíródik az '1'-es szám ASCII kódja a 'menu'
        // változó címére (&menu), és a program tovább megy.
        // VIGYÁZAT; ha egy karakter-sorozatot adunk be a
        // klaviatúrán pl.: '12_abcd_34' és utána nyomjuk meg az
        // 'ENTER'-t, akkor végigolvassa és ki is értékeli az utolsó
        // karakterig a beadott karakter-sorozatot, DE a 'menu'
        // változóban a végén csak az első karakter marad meg, azaz
        // ebben az esetben most az '1'-es (ASCII kódja)!
  // FONTOS MEGJEGYZÉS: a többi beolvasási lehetőséget (integer és
  // sztring), a jegyzet tartalmazza, ott megtalálható!  

        fflush(stdin);  // a standard inputhoz tartozó puffert
                        // kiűríti, így csak az első beadott
                        // karaktert veszi figyelembe.
                        // Se a többi karaktert, se az ENTER-t nem
                        // fogja figyelembe venni.

        switch(menu)
        {

            case '1':    // ha a 'menu' változó '1', azaz '1'-est
            {            // nyomtunk, akkor az 1. feladat fut le

               sp=&str[0];
               dbszam=megszamlal(sp);
               printf("\n Az ELSO feladat megoldasa:\n");
               printf(" A kis e betuk darabszama: %i \n\n", dbszam);

            }; break;

            case '2':    // ha a 'menu' változó '2', azaz '2'-est
            {            // nyomtunk, akkor a 2. feladat fut le

               n = sizeof(tomb) / sizeof(tomb[0]);
               ip=&tomb[0];
               max_ertek=max_fgv(ip,n);
               printf("\n A MASODIK feladat megoldasa:\n");
   printf(" A numerikus tomb MAXIMUM erteke:  %i  \n\n", max_ertek);

            }; break;

            case '3':    // ha a 'menu' változó '3', azaz '3'-ast
            {            // nyomtunk, akkor a 3. feladat fut le

               utolso_ertek=feltolt();
               printf("\n A HARMADIK feladat megoldasa:\n");
 printf(" A file-ba irt utolso adat erteke: %i \n\n", utolso_ertek);

            }; break;

            case '4':    // ha a 'menu' változó '4', azaz '4'-est
            {            // nyomtunk, akkor az 4. feladat fut le

            minimum_ertek=olvas();
            printf("\n A NEGYEDIK feladat megoldasa:\n");
 printf(" A numerikus FILE MINIMUM erteke: %i \n\n", minimum_ertek);

            }; break;
        }

        if(menu=='q') break; // ha a 'menu' változó 'q', azaz 'q'-t
                             // nyomtunk, akkor kilép a 'while(1)'
                             // ciklusból.
    }   // ez a 'while(1)' ciklus vége

return 0;
}              

//---- 1. feladat függvénye --------------------------------

int megszamlal(char *sp_f)
{
    int dbszam_f=0;

    while(*sp_f)
    {
        if(*sp_f==' ') { dbszam_f++; };
        sp_f++;
    }

return dbszam_f;
}


//---- 2. feladat függvénye --------------------------------

int max_fgv(int *ip_f, int n_f)
{
    int i=0;
    int max_ertek_f= *ip_f;

    for (i=0; i<n_f;i++)
    {
       if(max_ertek_f<*ip_f) { max_ertek_f=*ip_f; };
       ip_f++;
    }

return max_ertek_f;
}


//---- 3. feladat függvénye --------------------------------

int feltolt(void)
{
    int i=0, utolso_ertek_f=0;
    int fileaz_ir;              // file azonosító

    fileaz_ir=open("num.dat", O_CREAT | O_TRUNC |O_RDWR | O_BINARY,
                       S_IREAD | S_IWRITE); // FILE megnyitása
      // megcsinál VAGY levág, O_BINARY, S_IREAD | S_IWRITE kell

    for (i=0;i<=20;i++)
    {
        write(fileaz_ir, &i, sizeof(int));
        utolso_ertek_f=i;
    }

    close(fileaz_ir);

return utolso_ertek_f;
}



//---- 4. feladat függvénye --------------------------------

int olvas()
{
    int i=0, minimum_ertek_f=0;
    int fileaz_olv;

    fileaz_olv=open("num2.dat", O_RDONLY|O_BINARY);

    if(fileaz_olv!=-1)
    {
         read(fileaz_olv, &i, sizeof(int));
         minimum_ertek_f=i;

         while( read(fileaz_olv, &i, sizeof(int)) )
         {
             if(minimum_ertek_f>i) { minimum_ertek_f=i; };
         }
         close (fileaz_olv);
    }
return minimum_ertek_f;
}



//---- PLUSSZ FELADAT OTTHONI GYAKORLÁS MIATT ----------------
//---- 'num2.dat' FILE GENERÁTOR -----------------------------
//---- CSAK AZÉRT KELL MERT OTTHON NINCS MOODLE, AMIBŐL KI
//---- LEHET MÁSOLNI A FILE-t

void generator(void)
{
   int gen_tomb[]={-2,2,4,5, -5,-6,-10,-9, 7,6,10, 11};
                 // bármit beírhatnak a generátor tömbbe

   int i=0, elemszam=0;
   int fileaz_gen;              // file azonosító

   fileaz_gen=open("num2.dat", O_CREAT | O_TRUNC |O_RDWR | O_BINARY,
                       S_IREAD | S_IWRITE);


    elemszam=sizeof(gen_tomb)/sizeof(gen_tomb[0]);


    for (i=0;i<elemszam;i++)
    {
        write(fileaz_gen, &gen_tomb[i], sizeof(int));
    }
    close(fileaz_gen);
}


// NEGYEDIK MINTA A MÁSODIK NAGYZH-hoz, A 'KÖZEPES' SZINTHEZ;
// FELTETT 'NÉGY+EGY' feladatból, EGY 'pointeres' és EGY 
// 'file-kezelés' feladat jó megoldása szükséges, ÉS A MENÜRENDSZER
// elkészítése is elvárt!
//------------------------------------------------------------------
// 1. feladat; Írjon és hívjon meg egy 'megszamlal()' nevű
//    függvényt, melyben egy előre definiált karakter tömbben
//    (stringben) megszámolja a kis 'e' betűk darabszámát!
//
//    A vizsgálandó karakter tömb:  "Exer ez a Muszer 123"
//
//    A 'main()'-ben, a deklaráció alkalmával töltse fel a
//    katrakter tömböt!
//
//    A karakter tömböt a függvénynek cím szerinti paraméter
//    átadással adja át, a karakter tömb elemeinek vizsgálatát
//    pointerrel végezze el!
//
//    Az eredményt, azaz a kis 'e' betűk darabszámát, a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Ezt az eredményt, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 2. feladat: Írjon és hívjon meg egy 'max_fgv()' nevű függvényt,
//    melyben egy előre definiált numerikus tömbben megkeresi
//    a maximum értéket!
//
//    A vizsgálandó numerikus tömb értékei: {1,2,7,4,5,3,8,6,2}
//
//    A 'main()'-ben, a deklaráció alkalmával töltse fel a
//    numerikus tömböt!
//
//    A numerikus tömböt a függvénynek címszerinti paraméter
//    átadással adja át, a numerikus tömb elemeinek vizsgálatát
//    pointerrel végezze el!
//
//    Az eredményt, azaz a maximum értéket, a 'main()' főfüggvényben
//    írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Ezt az eredményt, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 3. feladat: Írjon és hívjon meg egy 'feltolt()' nevű függvényt,
//    melyben egy 'num.dat' nevű numerikus dat file-t hozzon létre,
//    vagy ha már létezik, akkor írjon felül!
//    A file-ba írja be zárt intervallumban a 0-20-ig terjedő
//    'int' típusú értékeket.
//
//    Segédtömböt ne használjon a file írásához.
//
//    A file-ba beírt utolsó elemet a 'main()' főfüggvényben írassa
//    ki a képernyőre új sorba!
//    Szintén ezt az utolsó értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------


//------------------------------------------------------------------
// 4. feladat:
//    A MODDLE rendszerből kézzel töltse le a 'num2.dat' nevű
//    numerikus dat file-t, és a letöltések mappából kézzel másolja
//    át az Ön által elkészített projekt mappájába.
//
//    Programban írjon és hívjon meg egy 'olvas()' nevű függvényt,
//    melyben a 'num2.dat' nevű numerikus dat file-t olvasásra
//    megnyitja, és megkeresi benne az 'int' típusú legkisebb
//    (MINIMUM) elemet.
//
//    Segédtömböt ne használjon a file olvasásakor.
//
//    A file-ból kiolvasott legkisebb értéket a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Szintén ezt a minimum értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
// 5. feladat:
//    (CSAK AKKOR KEZDJEN HOZZÁ, HA LEGALÁBB EGY 'POINTERES' és
//    LEGALÁBB EGY 'FILE-kezeléses' FELADATA DIREKT FÜGGVÉNY
//    MEGHÍVÁSSAL MÁR JÓL MŰKÖDIK!)
//
//    Készítsen menüt mely;
//       - az '1' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja az első feladat függvényét.
//       - a  '2' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a második feladat függvényét.
//       - a  '3' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a harmadik feladat függvényét.
//       - a  '4' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására
//         lefuttatja a negyedik feladat függvényét.
//       - a 'q' gomb és az 'ENTER' billentyű lenyomására kilép a
//         menüből, és befejezi a program futását.
//
//------------------------------------------------------------------
// PLUSSZ FELADAT OTTHONI GYAKORLÁS MIATT (!!!):
//    Mivel otthon nincs MOODLE rendszer, amelyből le lehetne
//    tölteni a 'num2.dat' nevű file-t, ezért ezt a file-t most
//    programmal kell GENERÁLNI, külön a 'generator()' függvényben.
//
//    Ha legeneráltuk a 'num2.dat' file-t, akkor utána meghívhatjuk
//    a 4. feladatban elvárt 'olvas()' nevű függvényt.
//
//    FIGYELEM, természetesen ebben a generator() függvényben a
//    numerikus tömb értékeit változtathatjuk, gyakorlás gyanánt!
//
//==================================================================
//
//  A 'KÖZEPES' ÉRDEMJEGY MEGSZERZÉSÉHEZ a hallgató úgy dönt, hogy
// az 1. és a 3. feladatot megcsinálja, DE MENÜKEZELÉSSEL!


#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <fcntl.h>      // W-L  (O_CREAT | O_RDWR   miatt kell)
#include <sys/stat.h>   // W-L  (S_IREAD | S_IWRITE miatt kell)

int megszamlal(char *sp_f);      // 1. feladat függvény deklaráció
int feltolt(void);               // 3. feladat függvény deklaráció


int main()                       // BREAKPOINT IDE!
{
    char menu=0;   // a MENÜKEZELÉS karakter változóját tároljuk
                   // a 'menu' változóban

    char str[]="Exer ez a Muszer 123";  // 1. feladat deklarációk
    char *sp=NULL;
    int  dbszam=0;

    int utolso_ertek=0;                 // 3. feladat deklarációk


        printf("\n ==== ==== ==== ==== ==== ==== ==== ==== ====\n");
        printf(" MENU lehetosegek; \n");
        printf(" FELADAT:   1   3  \n KILEPES:   q\n ");
        printf(" ==== ==== ==== ==== ==== ==== ==== ==== ====\n");


    while(1)             // MENÜKEZELÉS ITT FUT végtelenségig
    {

        printf(" Kerem a menupont beadasat + ENTER!   ");

        scanf("%ch",&menu); // FORMÁTUMOZOTT BEÍRÁS; az 'ENTER'
        // billentyű lenyomásáig itt várakozik a program. Egy
        // karaktert olvasunk be a 'menu' változó címére. Pl. '1'-es
        // billentyűt megnyomjuk és utána az 'ENTER' billentyűt is,
        // akkor beíródik az '1'-es szám ASCII kódja a 'menu'
        // változó címére (&menu), és a program tovább megy.
        // VIGYÁZAT; ha egy karakter-sorozatot adunk be a
        // klaviatúrán pl.: '12_abcd_34' és utána nyomjuk meg az
        // 'ENTER'-t, akkor végigolvassa és ki is értékeli az utolsó
        // karakterig a beadott karakter-sorozatot, DE a 'menu'
        // változóban a végén csak a végső karakter marad meg, azaz
        // ebben az esetben most a '4'-es (ASCII kódja)!

  // FONTOS MEGJEGYZÉS: a többi beolvasási lehetőséget (integer és
  // sztring), a jegyzet tartalmazza, ott megtalálható!  


        fflush(stdin);  // a standard inputhoz tartozó puffert
                        // kiűríti, így csak az első beadott
                        // karaktert veszi figyelembe.
                        // Se a többi karaktert, se az ENTER-t nem
                        // fogja figyelembe venni.     

        switch(menu)
        {

            case '1':    // ha a 'menu' változó '1', azaz '1'-est
            {            // nyomtunk, akkor az 1. feladat fut le

               sp=&str[0];
               dbszam=megszamlal(sp);
               printf("\n Az ELSO feladat megoldasa:\n");
               printf(" A kis e betuk darabszama: %i \n\n", dbszam);

            }; break;


            case '3':    // ha a 'menu' változó '3', azaz '3'-ast
            {            // nyomtunk, akkor a 3. feladat fut le

               utolso_ertek=feltolt();
               printf("\n A HARMADIK feladat megoldasa:\n");
 printf(" A file-ba irt utolso adat erteke: %i \n\n", utolso_ertek);

            }; break;

        }


        if(menu=='q') break; // ha a 'menu' változó 'q', azaz 'q'-t
                             // nyomtunk, akkor kilép a 'while(1)'
                             // ciklusból.
    }   // ez a 'while(1)' ciklus vége

return 0;
}            



//---- 1. feladat függvénye --------------------------------

int megszamlal(char *sp_f)
{
    int dbszam_f=0;

    while(*sp_f)
    {
        if(*sp_f==' ') { dbszam_f++; };
        sp_f++;
    }

return dbszam_f;
}



//---- 3. feladat függvénye --------------------------------

int feltolt(void)
{
    int i=0, utolso_ertek_f=0;
    int fileaz_ir;              // file azonosító

    fileaz_ir=open("num.dat", O_CREAT | O_TRUNC |O_RDWR | O_BINARY,
                       S_IREAD | S_IWRITE); // FILE megnyitása
      // megcsinál VAGY levág, O_BINARY, S_IREAD | S_IWRITE kell

    for (i=0;i<=20;i++)
    {
        write(fileaz_ir, &i, sizeof(int));
        utolso_ertek_f=i;
    }

    close(fileaz_ir);

return utolso_ertek_f;
}






//==================================================================
// MINTA A 2. NAGYZH-hoz (2. rész: még plussz két feladat)
//------------------------------------------------------------------
//
// 1. feladat:
//    A 'main()' főfüggvényben hozzon létre egy 'tomb[]' nevű,
//    'int' típusú numerikus tömböt, melynek az összes elemét a tömb
//    deklarációja során nullázza ki.
//
//    Írjon és hívjon meg egy 'num_feltolt()' függvényt, melynek
//    a numerikus tömböt címszerinti paraméter átadással adja át.
//
//    Függvényen belül, a numerikus tömböt töltse fel 3-al
//    osztható zárt intervallumban értelmezett [1...30]-ig terjedő
//    értékekkel. Tömb elemeinek függvényen belüli kezelését pointer
//    használatával végezze el!
//
//    A függvény visszatérési értéke a tömbbe utoljára beírt
//    számérték legyen.
//
//    Ezt a visszatérési értéket, a 'main()' főfüggvényben írassa ki
//    a képernyőre új sorba!
//    A képernyőre kiírt értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//------------------------------------------------------------------
//
// 2. feladat:
//    A MODDLE rendszerből kézzel töltse le a 'text.txt' nevű
//    szöveges file-t, és a letöltések mappából kézzel másolja át az
//    Ön által elkészített projekt mappába.
//
//    Programban írjon és hívjon meg egy 'olvas()' nevű függvényt,
//    melyben a 'text.txt' nevű szöveges file-t alacsony szinten
//    olvasásra megnyitja, és a file-ban megszámolja
//    a nagy 'A' betűk darabszámát.
//
//    Segédtömböt nem használhat a file olvasása közben!
//
//    A file-ban megtalált nagy 'A' betűk darabszámát a függvény
//    adja vissza a 'main()' főfüggvénynek, és a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Szintén ezt a darabszám értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//
//    FONTOS MEGJEGYZÉS az otthoni gyakorláshoz!  ---- ---- ----
//
//    Mivel otthon a gyakorlás során Önök nem tudják elérni a
//    MOODLE-t, ezért a következő lépéseket csinálják, mikor ezt a
//    feladat típust gyakorolják!
//
//      - Amelyik könyvtárban a programja van, ott hozzon létre egy
//        'text.txt' nevű file-t szövegszerkesztővel.
//        Az állomány SOHA ne tartalmazzon ékezetes betűket!


//      - A 'text.txt' nevű szöveges file-t nyissa meg és kézzel
//        írja bele a következő tartalmat, pl.:
//
//           ABC_abc 123_456 ABC_abc 789_101112 ABC_ABC abc_abc
//
//      - Természetesen más file-okat is megnyithat a későbbi
//        gyakorlások során!
//
//    Programban írjon és hívjon meg egy 'olvas()' nevű függvényt,
//    melyben a 'text.txt' nevű szöveges file-t alacsony szinten
//    olvasásra megnyitja, és megszámolja a file-ban a nagy 'A'
//    betűk darabszámát!
//
//    Segédtömböt nem használhat a file olvasásakor!
//
//    A file-ban megtalált nagy 'A' betűk darabszámát a függvény
//    adja vissza a 'main()' főfüggvénynek, és a 'main()'
//    főfüggvényben írassa ki a képernyőre új sorba!
//    Szintén ezt a darabszám értéket, írja be a MOODLE ablakba is!
//
//==================================================================

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <fcntl.h>      // W-L  (O_CREAT | O_RDWR   miatt kell)
#include <sys/stat.h>   // W-L  (S_IREAD | S_IWRITE miatt kell)


int num_feltolt(int *ip_f, int n_f); // 1. feladat fgv. deklaráció
int olvas(void);                     // 2. feladat fgv. deklaráció


int main()                           // BREAKPOINT IDE!
{
    int tomb[10]={0};                // 1. feladat deklarációja
    int n=10, utolso_elem=0;
    int *ip=NULL;

    int talal=0;                     // 2. feladat deklarációja


    ip=&tomb[0];                     // 1. feladat core
    utolso_elem=num_feltolt(ip, n);


    talal=olvas();                   // 2. feladat core


    printf(" 1. feladat; utoljara beirt elem: %i \n", utolso_elem);
                                     // 1. feladat kiíratása

    printf(" 2. feladat; 'A' betuk darabszama: %i \n", talal);
                                     // 2. feladat kiíratása
return 0;
}                   

// ---- 1. feladat, függvény definíciója ---------------------------

int num_feltolt(int *ip_f, int n_f)
{
    int i_f=1, db_f=0, elem=0;

    while (db_f<n_f)
    {

        if( (i_f%3)==0)
        {
            *ip_f=i_f;
            elem =i_f;

            ip_f++;
            db_f++;
        }

        i_f++;

    }
return elem;
}



// ---- 2. plussz feladat, függvény definíciója --------------------

int olvas(void)
{
    char seged_f=0;   // ahova töltjük az aktuális karaktert
    int talal_f=0;
    int fileaz=-2;

    fileaz=open("text.txt", O_RDONLY);

    if(fileaz>2)
    {

        while(  read( fileaz, &seged_f, sizeof(seged_f) )  )
        {
            if(seged_f=='A') { talal_f++; };
        }
        close (fileaz);

    }
return talal_f;
}


