PROGRAMOZÁS 1 labor, C 08. óra
//==================================================================
//
//  Pointer-ek, Mutatók:
//
//    - a pointer (mutató) egy memória címre mutat a tárban,
//    - (általában) olyan címre mutat, ahol egy valamilyen típusú,
//      valid adat van, pl.: ahol egy 'char' típusú vagy 'int'
//      típusú adat van.
//
//  FONTOS:
//    - pointernek önmagában nincs típusa, mert csak egy memória
//      címre mutat, de annak az adatnak amire a pointer mutat,
//      annak van típusa (char, int, double).
//
//      Ezért a deklarációnál a pointerhez is hozzá kell rendelni
//      egy típust, hogy 'rendben ki tudja szolgálni' azt a változót
//      amire mutat. A változó típusa határozza meg a pointer
//      típusát, a változó típusával azonosnak kell lennie a pointer
//      típusának.
//
//      Így lesz a pointerből, un. típusos pointer!
//
//      Tehát, ha az 'a' változó típusa 'char', => akkor az 'a'
//      változóra mutató 'pa' pointer típusa is 'char' legyen.
//      (kezdő üzemmódban)
//
//      Vagy, ha az 'b' változó típusa 'int', => akkor az 'b'
//      változóra mutató 'pb' pointer típusa is 'int' legyen.
//      (kezdő üzemmódban)
//
//------------------------------------------------------------------












//  0. Feladat: pointer kezelésének tanulmányozása a 'WATCHES ablak'
//              segítségével, bevezető program

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()    // BREAKPOINT IDE!  WATCHES ablakban kövessük nyomon!
{
    char str[]="Exer a Muszer";    // egy karakterTÖMB deklarálása

    char *sp=NULL;// 'char' típusos pointer deklarálása, kezdeti
                  // NULLA memóriacímre mutatva, 'str[]' tömb
                  // kiszolgálására (NULL: előre definiált konstans)

    int semmi=0, x=0, y=11;        // változó deklarálása

    int *xp=NULL; // 'int' típusos pointer deklarálása, kezdeti
                  // NULLA memóriacímre mutatva, az 'x' változó
                  // kiszolgálására (NULL: előre definiált konstans)

    xp=&x;   // xp pointernek átadja az x változó memóriacímét!
             // x egy szám, egy változó, ahhoz hogy cím legyen
             // belőle & címképző operátor-t elé kell tenni, így már
             // xp pointernek az x változó címét adom meg, hogy
             // x változó hol található a memóriában (milyen
             // memóriacímen)

    sp=&str[0]; // sp pointer megkapja a TÖMB kezdőcímét, 0. elem
                // címét, vagy így adom meg (1. eset: TÖMB 0. elem
                // és címképző operátor)

    sp=str;     // sp pointer megkapja a TÖMB kezdőcímét, 0. elem
                // címét, vagy így adom meg (2. eset: rövid
                // megadással, csak TÖMB névvel),
                // mindkettő megadási forma ugyanazt jelenti
                // (ekvivalensek!)

    sp=&str[1]; //  sp pointer megkapja a TÖMB 1. elemének a címét
                //  (itt már így kell !!!)

    *xp=10;     //  xp pointer által mutatott memóriahelyre beírja
                //  a 10-et, mint értéket

    *xp=y;      //  xp pointer által mutatott memóriahelyre beírja
                //  az y változó értékét
                //  y : egy változó értékkel
                //  xp: egy mutató mely egy memóriacímre mutat
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    x=*xp;      //  xp pointer által mutatott memóriahelyen lévő
                //  értéket (számot) írja be az x változóba

    y=sizeof(xp);  // típusos pointer mérete (op. rendszer függő)

return 0;
}                  

//------------------------------------------------------------------
// 1. példa: 
//
//  Egy karakter tömbben (stringben) számoljuk meg a kis 'e' betűk
//  darabszámát! A megszámolt értéket a végén írassuk ki a
//  képernyőre!
//
//  A karakter tömb elemeinek vizsgálatát pointerrel végezzük el!
//  Függvényt (még) nem kell használnunk.
//  A vizsgálandó string: "Exer ez a Muszer", az eredmény: 3
//------------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>


int main()
{

    char str[]="Exer ez a Muszer";   // karaktertömb deklarálása
                             // automatikusan lezáró 0-át is beteszi

    char *sp=NULL;           // mutató deklarálása, tömb kezeléséhez

    int karakterszam=0;      // változó deklarálása


    sp=&str[0]; // vagy így:   sp=str;
                // sp pointernek átadja az 'str[]' tömb kezdőcímét,
                // azaz a tömb 0. elemének a címét


    while(*sp)  // addig fut, míg nem talál az 'sp' címén egy '\0'
                // adatot, azaz nem talál egy STRING TÖMB lezáró 0-t
    {
        if(*sp=='e')        // ha az 'sp' memóriacímen egy kis 'e'
        {                   // betű (ASCII adat) van, akkor
           karakterszam ++; // a karakterszam változót 1-el növeljük
        } 
        sp++;               // növelni kell a címet, hogy a
                            // következő adatot is kiolvassuk
    }

    printf(" A kis e betuk darabszama: %i \n", karakterszam);


return 0;
}



//------------------------------------------------------------------
// 2. példa: Keresés függvénnyel egy MÁR MEGLÉVŐ karakter tömbben
//
//  Egy karakter tömbben (stringben) számoljuk meg a kis 'e' betűk
//  darabszámát! A megszámolt érték eredményét a végén, a main()
//  főfüggvényben írassuk ki a képernyőre!
//
//  A main()-ben, a deklaráció alkalmával töltsük fel a tömböt!
//  A karakter tömb elemeinek vizsgálatát pointerrel végezzük el!
//  MOST HASZNÁLJUNK FÜGGVÉNYT!
//  A vizsgálandó string: "Exer ez a Muszer", az eredmény: 3
//------------------------------------------------------------------
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char ch_fgv(char *sp_f); // függvény deklarálása, bemenő paraméter
                         // egy 'char' TÍPUSOS POINTER 

int main()               // BREAKPOINT IDE!
{
    char str[]="Exer ez a Muszer";  // karakter tömb deklarálása

    char *sp=NULL;       // main() függvényben használt 'sp' pointer
                         // deklarálása, kezdeti NULLA címmel

    int karakterszam=0;  // segédváltozó

    sp=&str[0]; // 'sp' pointer megkapja az 'str[]' TÖMB kezdőcímét

    karakterszam=ch_fgv(sp);  // függvényhívás, ch_fgv függvénynek
                              // egy bemeneti változója van, az
                              // 'sp' pointer

    printf(" A kis e betuk darabszama: %i \n", karakterszam);

return 0;
}

//---- függvények --------------------------------

char ch_fgv(char *sp_f) // függvény definíciója (belső pointer sp_f)
{
    int karakterszam_f=0;   // belső változó

    while(*sp_f) // addig fut míg nem talál az 'sp_f' címén egy '\0'
    {            // adatot, azaz egy STRING TÖMB lezáró 0-t

        if(*sp_f=='e')      // ha az 'sp_f' memóriacímen egy kis 'e'
        {                   // betű (ASCII adat) van, akkor 1-el nő
           karakterszam_f++;// a 'karakterszam_f' változó értéke
        }
    sp_f++;      // növelni kell a sp_f címét, hogy a következő
                 // adatot is kiolvashassuk
    }
return karakterszam_f;      // ch_fgv FÜGGVÉNY visszatérési értéke
}                    

//------------------------------------------------------------------
/*
Függvény cím szerinti értékátadásának menete röviden:
(előző oldalhoz tartozik)

   - a program fut....,
   - a programban az 'sp' pointer megkapja a 'str[]' karaktertömb
     kezdőcímét, azaz a 0. elem címét.
     ( Megjegyzés: definíció szerint a tömb neve azonos a
       kezdőcímével, tehát; str =def= &str[0] )

   - a program fut...,
   - a program elérkezik a 'ch_fgv()' függvény meghívásához,
   - ch_fgv meghívódik,

   - bemenő 'sp' pointer értéke (címe) átadódik 'sp_f' pointernek
     ('sp' pointer értéke (címe) => 'sp_f' pointernek),
     VIGYÁZNI KELL, hogy az átadó-átvevő POINTER TÍPUSA azonos
     legyen (kezdő üzemmódban),

   - fut a ciklus belseje, és az 'sp_f' pointerrel folyamatosan
     a memória címeken lévő, aktuális bájtokat (karakterek ASCII
     kódjait) vizsgálja, ha
     az 'sp_f' pointerrel vizsgált tömbérték kis 'e' betű, akkor a
     "karakterszam_f" változó értéke eggyel nő,

   - fut a ciklus belseje, és az 'sp_f' pointerrel folyamatosan
     a memória címeken lévő, aktuális bájtokat (karakterek ASCII
     kódjait) vizsgálja, ha
     az 'sp_f' pointerrel vizsgált tömbérték tömb-LEZÁRÓ NULLA-hoz
     ért, azaz a karaktertömb végéhez értünk, akkor kilépünk a
     ciklusból,

   - visszatérési érték átadódik return-on keresztül, azaz a
     'karakterszam_f' változó értéke átadódik a main() főfüggvényben
     lévő 'karakterszam' változónak.
     VIGYÁZNI KELL, hogy az átadó-átvevő változó típusa azonos
     legyen (kezdő üzemmódban).



  BREAKPOINT-os megnézés fontos! Kérem, nézzék meg, hogy a
  függvénybe is belépve, hogyan működik a program futása! (Ctrl+F7)


  Watches ABLAK; Local variables, Function Arguments


//------------------------------------------------------------------


    */

//------------------------------------------------------------------
// 3. példa: Keresés egy MÁR MEGLÉVŐ numerikus tömbben
//
//  Egy numerikus tömbben keressük meg a MAXIMÁLIS értéket!
//  A megtalált értéket a program végén, a main() főfüggvényben
//  írassuk ki a képernyőre!
//  A numerikus tömböt a deklarálás során hozzuk létre,
//  és a deklarálás során már töltsük fel!
//
//  A karakter tömb elemeinek vizsgálatát pointerrel és külön
//  függvénnyel végezzük el!      MOST HASZNÁLJUNK FÜGGVÉNYT!
//  A vizsgálandó numerikus tömb értékei: {1,2,7,4,5,3,8,6,2}
//------------------------------------------------------------------
//
//  FIGYELEM:  A numerikus tömböt nem zárja le semmi, ezért át kell
//             adni az elemek darabszámát is
//
//------------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>


int max_fgv(int *ip_f, int n_f); // függvény deklarálása,
      // bemenő paraméter egy 'int' típusos POINTER (tömb kezdőcíme)
      // és egy 'int' változó (hogy tudjuk, meddig tart a számtömb)

int main()                       // BREAKPOINT IDE!
{

    int tomb[]={1,2,7,4,5,3,8,6,2};     // számTÖMB deklarálása
    int n=0, max_ertek=0;               // segédváltozók

    int *ip=NULL;    // main() függvényben használt 'ip' pointer
                     // deklarálása, kezdeti 0 értékkel

    n = sizeof(tomb) / sizeof(tomb[0]); // TÖMB elemszámának a
                                        // meghatározása

    ip=&tomb[0];     // 'ip' pointer megkapja a TÖMB kezdőcímét

    max_ertek=max_fgv(ip,n); // max_fgv függvény meghívása
                             // 'ip' pointerrel és 'n' tömbhosszal


    printf(" A numerikus tomb MAXIMUM erteke:  %i  \n", max_ertek);

return 0;
}



//---- függvények --------------------------------

int max_fgv(int *ip_f, int n_f)     // függvény deklarálása,
   // bemenő paraméterek egy 'int' típusos POINTER (tömb kezdőcíme)
   // és egy 'int' változó (hogy tudjuk, meddig tart a számtömb)
{
   int i=0;               // belső segédváltozó
   int max_ertek_f= *ip_f;// belső segédváltozó 'max_ertek_f' az
                          // elején megkapja 'ip_f' mutató által
                          // mutatott memóriacímen lévő adatot,
                          // azaz 'tmb[]' tömb 0. adatát.

   for (i=0; i<n_f;i++)   // ha még nem értünk a tömb végére...
   {                      //(önmagával fölösleges lenne hasonlítani)
     if(max_ertek_f<*ip_f)// ha az aktuális értéknél 'max_ertek_f'
                          // -nél nagyobb az aktuális érték, amire
     {                    // 'ip_f' mutató mutat, akkor bemegy if-be

            max_ertek_f=*ip_f;   // új értéket kap a 'max_ertek_f'
     }
     ip_f++;              // 'ip' pointer címének növelése, hogy
                          // a következő címet tudjuk vizsgálni
   }
return max_ertek_f;       // függvény visszatérési értéke
}
//----------------------------------------------------------------
Függvény cím szerinti értékátadásának menete röviden:

   - a program fut....,
   - 'n' változó megkapja a 'tomb[]'nevű numerikus tömb elemszámát
   - a programban az 'ip' pointer megkapja a 'tomb[]' numerikus tömb
     kezdőcímét, azaz a 0. elem címét.
     ( Megjegyzés: definíció szerint a tömb neve azonos a
       kezdőcímével, tehát; tomb =def= &tomb[0] )

   - a program fut...,
   - a program elérkezik a ' max_fgv(ip,n)' függvény meghívásához,
   - 'max_fgv(ip,n)' függvény meghívódik,

   - bemenő 'ip' pointer értéke (címe) átadódik 'ip_f' pointernek
     ('ip' pointer értéke (címe) => 'ip_f' pointernek),
     VIGYÁZNI KELL, hogy az átadó-átvevő POINTER TÍPUSA azonos
     legyen (kezdő üzemmódban),

   - bemenő 'n' változó értéke átadódik 'n_f' változónak
     ('n' értéke => 'n_f' értéke),
     VIGYÁZNI KELL, hogy az átadó-átvevő változók TÍPUSA azonos
     legyen (kezdő üzemmódban),

   - fut a ciklus belseje, és az 'ip_f' pointerrel folyamatosan
     a memória címeken lévő, aktuális értékeket vizsgálja, ha
     az 'ip_f' pointerrel vizsgált tömbérték nagyobb, mint az
     addigiakban feltételezett maximum számérték, akkor az 'ip_f'
     pointer által mutatott érték lesz az új maximum érték.

   - ha elértünk a numerikus tömb végére, akkor kilépünk a ciklusból


   - visszatérési érték átadódik return-on keresztül, azaz a
     'max_ertek_f' változó értéke átadódik a main() főfüggvényben
     lévő 'max_ertek' változónak.
     VIGYÁZNI KELL, hogy az átadó-átvevő változó típusa azonos
     legyen (kezdő üzemmódban).


  BREAKPOINT-os megnézés fontos! Kérem nézzék meg, hogy a függvénybe
  is belépve, hogyan működik a program futása! (Ctrl+F7)
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//------------------------------------------------------------------











//------------------------------------------------------------------
// 4. példa: Numerikus tömb feltöltése és visszaolvasása
//
//  A 'main()' főfüggvényben hozzunk létre egy 10 elemű, 'tomb[]'
//  nevű, numerikus tömböt, melyben kezdetben az összes tömb elem
//  értéke 0.
//
//  1. lépés, a feltölés:
//  A 'tomb[]' nevű tömböt, függvényben töltsük fel 1-től kezdődően
//  olyan növekvő számokkal, melyek 3-mal oszthatók.
//  A 'main()' főfüggvény és a 'feltolt()' nevű függvény között a
//  tömböt cím szerinti paraméterátadással adja át.
//  Megoldás: {3,6,9, 12,15,18, 21,24,27, 30}
//
//  2. lépés, a visszaolvasás:
//  A 'tomb[]' nevű tömböt, 'olvas()' nevű függvényben olvassuk
//  vissza, és adjuk össze azon elemeit, melyek oszthatók 2-vel.
//  A 'main()' főfüggvény és a 'olvas()' nevű függvény között a
//  tömböt címszerinti paraméterátadással adja át.
//  Megoldás: 6+12+18+24+30=90
//  Az összeget a 'main()' főfüggvényben írassuk ki.
//------------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void feltolt(int *ip_f, int n_f); // feltölt egy paraméterként
                                  // megkapott tízelemű 'int' tömböt
int  olvas  (int *jp_f, int n_f); // olvas egy paraméterként
                                  // megkapott tízelemű 'int' tömböt

int main()               // BREAKPOINT IDE!
{
    int tomb[10]={0};    // feltöltendő 'int' típusú numerikus tömb
    int *ip=NULL, *jp=NULL; // pointerek a címszerinti átadáshoz

    int i=0, n=0, osszeg=0; // változók deklarálása

    n=sizeof(tomb)/sizeof(tomb[0]); // tomb[] elemeinek számának
                                    // a meghatározása

       // 1. lépés, a feltöltés
    ip=&tomb[0];         // 'ip' pointer megkapja a tömb kezdőcímét

    feltolt(ip, n);      // 'ip' pointer tartalmazza a kezdőcímet,
                         // ezt átadjuk a függvényen belüli 'ip_f'
                         // pointernek ('ip' címe => 'ip_f' címe)

       // 2. lépés, a visszaolvasás:
    jp=&tomb[0];         // 'jp' pointer megkapja a tömb kezdőcímét

    osszeg=olvas(jp, n); // 'jp' pointer tartalmazza a kezdőcímet,
                         // ezt átadjuk a függvényen belüli 'jp_f'
                         // pointernek ('jp' címe => 'jp_f' címe)

    printf(" A paros ertekek osszege: %i \n", osszeg);
return 0;
}             

void feltolt(int *ip_f, int n_f)   // 'ip_f' kezdőcím és
{                                  // 'n_f'  a 'tomb()' elemszáma
    int i_f=1, db_f=0;             // belső lokális változók

    while (db_f<n_f)   // addig fut, amíg 10 elemet be nem írtunk a
    {                  // megfelelő memória helyre
        if( (i_f%3)==0)// akkor írunk, ha az aktuális érték osztható
        {              // 3-al.
            *ip_f=i_f; // értékadás az 'ip_f' pointer által mutatott
                       // memóriacímen tárolt változónak.
                       // Ez valójában a 'main()'-ben deklarált
                       // 'tomb[]' nevű tömb megfelelő eleme lesz,
            ip_f++;    // pointert címét léptetjük tovább
            db_f++;    // ha írtunk egy 'jó' adatot, akkor növeljük
        }
        i_f++;         // számot növeljük
    }
}



int olvas(int *jp_f, int n_f) // 'jp_f' kezdőcím és
{                             // 'n_f'  a 'tomb()' elemszáma
    int i_f=0, osszeg=0;

    for(i_f=0;i_f<n_f;i_f++)  // végig futunk azon a teljes
    {                         // memória területen, ahol a tömb van

        if((*jp_f)%2==0)      // vagy így is jó (!):  if(!(*jp_f%2))
        {
            osszeg=osszeg+*jp_f;
             // ha most aktuálisan a 'jp_f' pointerrel meghatározott
             // memóriacímen 2-vel osztható érték van, akkor azt
             // hozzáadjuk az összeghez
        }

        jp_f++;
    }

return osszeg;
}





//------------------------------------------------------------------
// 5. példa: Numerikus tömbök feltöltése, másolásuk, kiíratásuk
//
//  A 'main()' főfüggvényben hozzunk létre két 10 elemű, 'tomb1[]'
//  nevű és 'tomb2[]' nevű numerikus tömböket, melyekben kezdetben
//  az összes tömb elem értéke 0.
//
//  1. lépés, a feltöltés:
//  A 'tomb1[]' nevű tömböt, függvényben töltsük fel 1-től kezdődően
//  olyan számokkal, mely számok 2-vel oszthatóak.
//  A 'main()' főfüggvény és a 'feltolt()' nevű függvény között a
//  tömböt címszerinti paraméterátadással adja át.
//  Megoldás: {2,4,6, 8,10,12, 14,16,18, 20}
//
//  2. lépés, a másolás:
//  Külön függvénnyel, címszerinti paraméterátadással, a 'tomb1[]'
//  nevű tömbből olvassuk ki az egyes értékeket, és a tomb2[] nevű
//  tömbbe írjuk bele az egyes értékek kétszeresét.
//
//  3. lépés, a kiíratás:
//  Külön függvénnyel, címszerinti paraméterátadással, írassuk ki a // 'tomb1[]' nevű tömböt egy sorba, tabulátor elválasztással. 
//  Továbbá, írassuk ki a 'tomb2[]' nevű tömböt egy sorba, tabulátor
//  elválasztással.
//------------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void feltolt(int *ip_f, int n_f); // feltölt egy paraméterként
                                  // megkapott tízelemű 'int' tömböt

void masol(int *ip_f, int *jp_f, int n_f); // 2 db. tömb-pointer
                         // paraméterként kap meg, és egy változót

void kiir(int *ip_f, int *jp_f, int n_f);  // 2 db. tömb-pointer
                         // paraméterként kap meg, és egy változót

int main()               // BREAKPOINT IDE!
{
    int tomb1[10]={0};   // feltöltendő 'int' típusú numerikus tömb1
    int tomb2[10]={0};   // feltöltendő 'int' típusú numerikus tömb2

    int *ip=NULL, *jp=NULL; // pointerek a címszerinti átadáshoz

    int n=0;                // tömbelem változó deklarálása

    n=sizeof(tomb1)/sizeof(tomb1[0]); // tomb1[] elemszámának a
                                      // meghatározása

       // 1. lépés, a feltöltés

    ip=&tomb1[0];   // 'ip' pointer megkapja a tömb kezdőcímét

    feltolt(ip, n); // 'ip' pointer tartalmazza a kezdőcímet,
                    // ezt átadjuk a függvényen belüli 'ip_f'
                    // pointernek ('ip' értéke (címe) => 'ip_f'-nek)


       // 2. lépés, a másolás:

    ip=&tomb1[0];     // 'ip' pointer megkapja a tömb1 kezdőcímét
    jp=&tomb2[0];     // 'jp' pointer megkapja a tömb2 kezdőcímét

    masol(ip, jp, n); // 'ip' és 'jp' pointerek tartalmazzák a
                      // a tömb kezdőcímeket, ezeket ezt átadjuk
                      // a függvényen belüli 'ip_f' és 'jp_f'
                      // pointereknek,
                 // tömb1 kezdőcíme ('ip' értéke (címe) => 'ip_f')
                 // tömb2 kezdőcíme ('jp' értéke (címe) => 'jp_f')

       // 3. lépés, a kiíratás:

    ip=&tomb1[0];     // 'ip' pointer megkapja a tömb1 kezdőcímét
    jp=&tomb2[0];     // 'jp' pointer megkapja a tömb2 kezdőcímét

    kiir (ip, jp, n); // 'ip' és 'jp' pointerek tartalmazzák a
                      // a tömb kezdőcímeket, ezeket ezt átadjuk
                      // a függvényen belüli 'ip_f' és 'jp_f'
                      // pointereknek,
                 // tömb1 kezdőcíme ('ip' értéke (címe) => 'ip_f')
                 // tömb2 kezdőcíme ('jp' értéke (címe) => 'jp_f')

    printf("\n\n KESZ \n");

return 0;
}


// ---- függvények -------------------------------------------------

void feltolt(int *ip_f, int n_f)   // tömb1 'ip_f' kezdőcíme és
{                                  // 'n_f'  a tömb1 elemszáma
    int i_f=1, db_f=0;             // belső lokális változók 

    while (db_f<n_f)   // addig fut, amíg 10 elemet be nem írtunk a
    {                  // megfelelő memória helyre
        if( (i_f%2)==0)// akkor írunk, ha az aktuális érték osztható
        {              // 2-vel.
            *ip_f=i_f; // értékadás az 'ip_f' pointer által mutatott
                       // memóriacímen tárolt változónak.
                       // Ez valójában a 'main()'-ben deklarált
                       // 'tomb[]' nevű tömb megfelelő eleme lesz,
            ip_f++;    // pointert értékét (címét) léptetjük tovább
            db_f++;    // ha írtunk egy 'jó' adatot, akkor növeljük
        }              // azért, hogy a következő adattal ne írjuk
                       // felül az előzőleg beírt 'jó' értéket

        i_f++;         // változó értékét is növeljük
    }
}



void masol(int *ip_f, int *jp_f, int n_f) // 2 db. tömb-pointert
{                      // és egy változót kap meg paraméterként

    int i_f=0;

    for(i_f=0;i_f<n_f;i_f++)
    {
        // végigfutunk azon a teljes memória területen, ahol a tömb1
        // és tömb2 értékek vannak (10 elemen)
        // 'ip_f' pointerrel hivatkozunk tömb1-re
        // 'jp_f' pointerrel hivatkozunk tömb2-re

       *jp_f=2*(*ip_f); // 'ip_f' által mutatott memóriaterület
                        // értékének kétszeresét írjuk be 'jp_f'
                        // mutató által mutatott memóriaterületre.

        ip_f++;         // következő adatra lépés
        jp_f++;         // ugyancsak tovább lépés a következő adatra
    }
}
//------------------------------------------------------------------
void kiir(int *ip_f, int *jp_f, int n_f) // 2 db tömb-pointert
{                      // és egy változót kap meg paraméterként

    int i_f=0;

    printf("\n\n Az 1. tomb ertekei: \n");
    for(i_f=0;i_f<n_f;i_f++)
    {

        // végigfutunk azon a teljes memória területen, ahol a tömb1
        // 'ip_f' pointerrel hivatkozunk tömb1 elemeire
        // 'ip_f' által mutatott memóriaterület értékét kiíratjuk

        printf("\t %i", *ip_f);  // aktuális tömbelem kiíratása
                                 // 'int' formátumban tabulátor és
                                 // szóköz után!

        ip_f++;      // mutató léptetése a következő tömbelem címére
    }

    printf("\n\n Az 2. tomb ertekei: \n");
    for(i_f=0; i_f<n_f; i_f++)
    {
        // végigfutunk azon a teljes memória területen, ahol a tömb2
        // 'jp_f' pointerrel hivatkozunk tömb2 elemeire
        // 'jp_f' által mutatott memóriaterület értékét kiíratjuk

        printf("\t %i", *jp_f);  // aktuális tömbelem kiíratása
                                 // 'int' formátumban tabulátor és
                                 // szóköz után!
        jp_f++;      // mutató léptetése a következő tömbelem címére
    }
}
//------------------------------------------------------------------
//  FONTOS (átgondolandó):
//    1. Mi történik, ha kisebb  tömbből másolunk nagyobb tömbbe? 
//    2. Mi történik, ha nagyobb tömbből másolunk kisebb  tömbbe? 
//    3. Házi feladatként megírni ezeket a lehetőségeket is.
